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    通巻 113 号

第 29 巻

2026 年 1-3 月

日本チェス・プロブレム協会オンライン機関誌
https://problem-paradise.com/

編集人：若島　正 (wakashimatadashi [at] gmail.com)

H1557

C+
Minhyuk�Kim

(South�Korea)

H#5
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D787

C+
Jan�Lipka

(Poland)

#2

D788

C+
Jan�Lipka

(Poland)

#2

D789

C+
Mykola�Cherniavskyi
(Ukraine)

#2

D790

C+
Rainer�Paslack

(Germany)

#2vvv

D791

C+
Josef�Burda

(Czech�Republic)

#2

D792

C+

Leonid�Lyubashevsky
Leonid�Makaronez
(Israel)

#3

D793

C+

Leonid�Lyubashevsky
Leonid�Makaronez
(Israel)

#3

D794

C+

Antonio�Tarnawiecki

(Peru)

#3

D795

C+
Udo�Marks

(Germany)

#13
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 ダイレクトメイト

担当者
　中嶋正和
ジャッジ　2026-2027
　未定

　今号より、新しくダイレクトメイト担
当となりました中嶋正和と申します。ど
うぞよろしくお願いいたします。
　 今 号 は、#2 が 5 題、#3 が 3 題、
#13 が 1 題です。
　D787 で は、 黒 の 1 手 目 が 限 ら れ
ていますが、白の 2 手目でどのように
チェックメイトにするかがポイントで
す。D788 では、白クイーンをどのよ
うに使うかがポイントです。D789 は、
黒の 7 つのポーンの動きに注目してく
ださい。
　D790 は、try が 3 つあります。黒の
ディフェンスに注意しましょう。D791
は、白のビショップを巡るやり取りが
ポイントです。D792 では、白の２つ
のビショップを上手く活用しましょう。
D793 は、黒のビショップのディフェ
ンスに注意しましょう。D794 は、白
のナイトとビショップのバッテリーに注
目です。D795 は、黒のポーンに注意
しながら、白のキングと２枚のナイトで
黒キングを捕らえましょう。

#n：白から指し始め、指定された手数
で黒の K をチェックメイトにする手順
を求める。黒は抵抗する。
v：紛れ (try) を表す。個数は、テーマ
となる紛れの数を表す。

＊：黒から指し始めたときの set play
を表す。

　作品投稿や、解答および短評は、次の
Google Form を使ってお送りください。
　 h t t p s : / / f o r m s . g l e /
Cc5J6THbZxfq3ADx7

Issue 111
（若島正）

☆解答者は３名でした。もっと多数の解
答をお寄せください。特に #2 だけの解
答も大歓迎です！

D773

Set: 1...Rxc3 2.Rxc3# 
Tries: 1.Rxa4? [2.Qc4#A]  threat to 
the square c4
1...Rxc3 2.Qe4# B changed
but 1...Qc8! 
1.Rg4? [2.Qe4# B]  threat to the 
square e4
1...Rxe3 2.Qc4# A
but 1...Qh7! 
1.Qc5? [2.Qd5#] but 1...e4! 
Play: 1.Qa5! [2.Qd5#] give the 2 
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squares c4 & e4
1...Kc4 2.Bxe2# 
1...Ke4 2.Bxc2# 
1...e4 2.Qxa6# 

Composer: Combination where are 
intricated. 
・White corrections between the try 
1.Qc5? & 1.Qa5! 
・Sushkov and Pseudo Le Grand: 
1.Rxa4? & 1.Rg4? 
・8th TT FRME theme: White in 2 
tries threaten on 2 different squares. 
White give these squares after the 
key of the Real Play. 
☆ Pseudo Le Grand とは、上の ABの
ように、２つの tries においてそれぞれ
のスレットが異なる変化で再現するパ
ターンを指します。同じ変化で再現する
パターンは Le Grand です。
須川卓二 : c4,e4 で仕留める紛れから、
黒キングが c4,e4 に逃げ出せる 1.Qa5
がキーとは素晴らしい流れ。
及川弘典 : 渋いＱソッポ。
☆テーマの設定もさることながら、キー
がうまくできていて、文句のない作品で
す。

1.Bd6! threat: 2.Qc5+ Ke4 3.Qe5# 
1...g5/gxh6 2.Kd2! threat: 3.c3# 
1...g6 2.Qxf3! threat: 3.Qd3# 
1...e5 2.Bb4! threat: 3.Bc3# 
1...axb6 2.b3! threat: 3.Qc4#
1...Rh5 2.Qc3+ Ke4/Kd5 3.Qd3# 

須川卓二 : 1...g6 の応手の 2.Qxf3 がな
かなか見えませんでした。
☆スレットも含めて、変化が６通りと豊
富。はっきりとしたテーマが見えないの
が残念です。

1.Rd3!zz
1...dxe3 2.Rd8 e5 3.Bd7 Kd4 4.Bf5#
1...e5 2.Bc8 dxe3 3.Rd7 Kf5 4.Rd4#

須川卓二 : 実にキレイな 2 つの解。詰
将棋のブルータス手筋を思い出します。
☆詰将棋のブルータス手筋に相当する
のが、Indian theme。critical point の
d7 を飛び越す 2.Rd8 と 2.Bc8 の飛び
越しで、すっきりした表現になっていま
す。
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1.Bh3! threat: 2.d4+ cxd4 3.Qxc7+ 
Bd6 4.Qxg7# 
　3...Kf6 4.Se4# 
1...Rxc6 2.Qf5+ Kd6 3.Se4+ Ke7 
4.Qd7# 
　2...Kd4 3.Qe4+ Kxc3 4.Qe5# 
1...bxc3 2.gxf4+ gxf4 3.Qxc7+ Kd4 
4.Qxf4#
　3... Kf6 4.Rxf4# 3...Bd6 4.Qxg7#

Composer: Remote selfblock.
須川卓二 : まだ経験が浅いのでセルフブ
ロックがよく理解できませんでした。
☆ selfblock とは、黒 K の逃げ道を黒の
駒で塞いでしまうことです。#2 だと、
selfblock が起こるマスは K の位置の周
囲８マスになりますが、#3 以上だと黒
K の可動範囲が増えるため、さらに１回
り以上のマスでも selfblock が起こりえ
ます。この作品の場合は、c6 と c3 が
そのマスで、作者が言っている remote 
selfblock とはそれを指しています。

Foreplan: 1.Sc5? but 1...K~! 
Solution: 1.Sb4! (Zugzwang) Ka1 
2.Ra8+ Kb1 3.Ke3 Kc1 4.Rc8+ 
Kb1 5.Kd2 Ka1 6.Ra8+ Kb1 7.Sa6! 
[Rückkehr] Ka1 
Der weiße König hat endlich sein 
Zielfeld betreten und somit ist der 
Hauptplan durchführbar. 
8.Sc5+! Kb1 9.Sa4 Ka1 10.Sc3# 
Damit der Hauptplan durchgeführt 
werden kann, muss der weiße König 
a tempo herangeführt werden. 

須川卓二 : 楽しく解ける趣向。終盤遠ざ
かる Sa6 が印象的。
☆ Foreplan の 1.Sc5? が 作 意 手 順
で 8.Sc5+! と 実 現 す る の で、logical 
problem のように見えますが、実際に
は R の位置が変わっているので、そう
いうように言っていいのかはいささか疑
問です。
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エンドゲーム

担当者
　塩見　亮
ジャッジ　2026 
   Peter Gyarmati (Hungary)

　GM Jan Timman 氏 が 2 月 18 日 に
74 歳で逝去されました。言わずと知れ
た世界的プレイヤーであるとともに、一
流の Endgame 作者として本誌にも作
品を寄せてくださいました。ご冥福をお
祈りいたします。
　今回の Endgame は 3 題。1 問でも、
そして部分解答でもよいので解答・短評
をお寄せいただけるとうれしいです。
　
　作品の投稿や解答または短評は、次の
Google Form を使ってお送りください。
　 h t t p s : / / f o r m s . g l e /
wp73DTii6b4EAdNR

Issue 111

1.Sfd5! (1 point)
1...Sc3+! (2 points)
2.Sxc3+ Kb4+ 3.Sa4+! Kxa4 4.Sd5! 
(3 points)
4...Qa1+! 5.Kxa1 Kb3+ 6.Kb1 Sxc6 
7.Qc3+ Ka4+ 8.Ka2! (4 points)
8...Rb6 9.Qc4+ Sb4+ 10.Qxb4+! (5 
points)
10...Rxb4 11.Sc3# Win

[1.Sed5? Qa1+ 2.Kxa1 Kb3+ 3.Kb1 
Sxc6 4.Qxe2 Ka3+ 5.Kc1 Rc5+ 
6.Kd2 Rxd5+ 7.Sxd5 Rxd5+=]

E283 Beat�Neuenschwander

(Switzerland)

Draw

E284 Andrzej�Jasik
(Poland)

Win

E285

Michal�Hlinka
L'ubos�Kekely

(Slovakia)

Draw
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[1. . .  Qa1+ 2.Kxa1 Kb3+ 3.Kb1 
Sxc6 4.Qxe2 Ka3+ 5.Kc1 Rc5+ 
6.Sc2+(Sc4+)]
[8... Rxd5 9.Qb3#]
[8... Sb4+ 9.Qxb4+]
[9.Sxb6+? Kb5+ 10.Sa4 Rxa4+=]

●緊迫感のある初形です。
　白は S を d5 に動かせば、c3 を守りつ
つ Qb4#、Sb6# といったメイトを狙えて
良さそうです。どちらの S かが難しいで
すが、後の変化で e3 に S を残す 1.Sfd5!
が正解。
　こうなると黒はいきなり受けなしに見え
ますが、1...Sc3+ から counter-check を
続ける抵抗がありました。
　S が 1 枚ずつ消えたところで、再び
4.Sd5! とすると、今度は 4...Qa1+ しか
ありません。
　作意は黒 K を a4 に追い戻してから、白
も Q を捨てての model mate。激しい応
酬で始まり、最後は爽快なフィニッシュと
なりました。

中嶋：黒からの Qa1+ のサクリファイス
が狙いでしょうか。
● Q を捨てるタイミングが難しいですが、
的確に解答されていました！

【編集者より : チェスやチェス・プロ
ブレムに関するユーモラスな逸話やイ
ラストが満載の、とびきり楽しい本
Problem Solved: Crafty Compositions 
and Cheeky Cartoons (2013) の著者
である Claus Grupen さんから、イラス
トを自由に引用する許可をいただきまし
た。ここにあつくお礼申し上げます。ま
た、Grupen さんをご紹介いただいた、
Sébastian Luce さんにも感謝！】
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H1551

C+

Abdelaziz�Onkoud

(France)

H#2�2sols

H1552

C+

Stanislav�Hudak

(Slovakia)

H#3�3sols

H1553

C+
Evgeny�Gavryliv

(Ukraine)

H#3�2sols

H1554

C+
Mykola�Vasyuchko
(Ukraine)

H#3�3sols

H1556

C+
Zlatko�Mihajloski

(North�Macedonia)

H#4.5�2sols

H1557

C+
Minhyuk�Kim

(South�Korea)

H#5

H1558

C+

Luis�Echemendia

Mark�Pevsner

(Cuba,�Canada)

H#5�2sols

H1559

C+
Krzysztof�Drążkowski
(Poland)

H#8

H1555

C+

Sergiy�I.�Tkachenko,�Andriy�Frolkin
Leonid�Lyubashevsky

(Ukraine�x2,�Israel�)

H#4.5�2sols
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Issue 111

1.Qc3 bxc3 2.Rc5 Sf4#
1.Rb4 axb4 2.Qd4 Sc7#
1.Bf3 Bxd3 2.Be4 Bc4#
1.Be8 Sxb5 2.Bc6 Sbc7#

● e6S は、いかにも動かしてメイトに
してくださいという配置で、４解のうち
２解では実際にSf4#とSc7#が決め手。
セルフブロックとして働くＱとＲの利き
がＳの跳ね先を限定しています。ＱとＲ
の役割がセルフブロックする or 捨てる、
で入れ替わる構成になっているのも見ど
ころですね。
●残り２解では、前半２解で e4, c6 の
ガードとして働いていた白の B, S がそ
れぞれ動き出します。黒が Q と R を捨
てに行くのではなく、その場で取られる
のも対比と言えるでしょう。
及川：詰上りを予想しやすかったです。
塩見：Q と R の取られ方 4 種類。
中嶋：4 種類の駒取り + セルフブロッ
ク　上手い。
須川：決め手は S が多いんですね。割
と考え易い作品でした。
●３解が S、１解だけ B でのメイトに

ヘルプメイト 

担当者
   藤原俊雅
ジャッジ　2026 
   未定

●本号は９題の新作発表です。ご解答と
短評をよろしくお願いいたします。
●前号と前々号は後任募集について書き
ましたが、反響無し。引き続き募集して
いますので、後任の方がいればメールか
X の DM にご連絡いただければと思いま
す。よろしくお願いいたします。海外作
家とのコミュニケーションも取れます
し、ヘルプメイトの勉強ができる良い機
会と思います。

H#n：黒が白に協力し、n 手で黒をメイ
トにするような手順を求める。通常黒か
ら指し始める。白から指し始める場合は、
0.5 手分を引いた形で表記する。
sols：solutions すなわち「解」のこと。
指定された数だけ解があり、これは余詰
ではなく、作意設定のうちに入っている。
b) c) ...：問題図を a) とし、指定のよ
うに配置を変えた図を b) c) ... として、
いずれも a) と同じ条件で解くこと。

　作品の投稿や解答または短評は、次の
Google Form を使ってお送りください。
　 h t t p s : / / f o r m s . g l e /
rzKJFJ8hSamjRDv79
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なりますが、統一感は損なっていません。
●全ての解がモデルメイトになっている
のも流石で、好作といって差し支えあり
ません。

1.d1=B Sb3 2.Be2 Bd2#
1.f1=B Sd3 2.Be2 Bf2#
1.Kd4 Bxd2 2.Kxc5 Se6# 
1.Kf4 Bxf2 2.Kxg5 Se6#

●これは易しかったと思います。
中嶋：予想通りの４解。気持ちいい。
須川：初手 K 移動は予想外でした。4 解
全部成るものかと。
●黒 P の塊が詰み形を暗示。
及川：洒落た２ペア。
塩見：解が対になっていると考えやすい
ですね。
●ただ、後半の２解はシンメトリックな
だけなので、面白みがないですね。

a) 1.Se4+ Kg2 2.Kf4 Sg3 3.Qg5 
Rxe4#
b) 1.Sd4 Sh4 2.Ke4 Sf3 3.Qf5 Rxd4#
c) 1.Sc4 Se3 2.Kd4 Ke2 3.Qe5 
Rxc4#

中嶋：エコー×３　簡素かつ明確。
及川：エコーメイト×３。成立する構図
をよく見つけましたね。
●まさに完璧な３つのエコーなのです
が、これ前例がないとは到底思えません。
須川：どう評価したらいいのか分からな
いが平行移動 3 解は面白い。
●どう評価すれば良いかもよく分かりま
せんよね。ツインじゃなくて複数解で出
来ていれば評価アップか？
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1.c1=Q+ Ke4 2.Qg5 Bd4 3.Qb5 
Sd2#
1.Sf3 Ke3 2.Sd4 Sd2+ 3.Kc3 Bxd4#

及川：wB と wS の動きの交換。どちら
の手順も良いけど、Ｑに成る方が好み。
須川：c1=Q はやり難かったが Q を b5
へ導く順が素晴らしい。
中嶋：２解の関連性はよく理解できてい
ないのですが、個人的には楽しめました。
●この作者は普段、解の関連性を意識せ
ずに作っているようです。でも本作は
W2 と W3 が入れ替わるという主張があ
りますね。白Kの移動先も変わりますし。
まあ無理やり褒めるところを見つけてい
るだけですけど。

a) 1.Rb5 Bxd7 2.Kb7 Bxb5 3.Kxa8 
Bc6#
b) 1.Kxc8 Kg5 2.Kd8 Kf6 3.Ke8 
Rxb8#

作者：Zilahi.
及川：Zilahi。分かりやすい組立てでし
た。
●テーマは Zilahi だけ。20 世紀前半な

ら通用したでしょうが、現代でこのクオ
リティではどうにもなりません。
中嶋：wR/wB で簡素なメイト。
須川：a 解は分かり易いが、b 解の玉移
動は予想外でした。
●意外と言えば聞こえは良いのですが、
a) とコントラストがない酷い筋だから
直ぐには見えないというだけでした。

1.f1=R g7 2.Rxf6 gxf8=Q 3.Rd6 
Qf3#
1.g1=R f7 2.Rxg6 fxe8=Q 3.Rd6 
Qe4#

中嶋：f,g,h ファイルの bP がヒントに
なりました。
●そうですね。さらに R のラインの２
重に止めている白 P もヒントになって
いるので易しかったかと思います。
須川：R をｄ 6 に運ぶのが謎を解く鍵
でしたね。十分謎解きを味わえました。
● d6 に Pelle move で移動した時、白
K に利きが当たらないように R 成限定
になっています。
及川：Pelle move ＆ Zilahi ×２。成る
駒は違うが同一の構成で、なかなか面白
い。
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塩見：実質的には 1 解。
●この２解を面白いと思うか、構成が似
すぎていて１解と大差ないと捉えるか、
意見が分かれました。個人的には、１解
よりはマシだけど配置効率が悪すぎて機
能していない、という程度の評価です。

1...Ba5 2.Rb5 Bd8 3.Sb6 Sd5 4.Rc4 
Sb4 5.Sd4 Be7#

及川：wB の転回。初形で bR があった
地点に bS が移動するのがいい感じ。
● R がどいた地点に S が移動、を２回
行うのが面白いですね。詰上りは初形か
ら斜めに反転したような形になります。
どうせなら白 S も d6 から出発して b4
に反転したり…、まあ厳しいですね。
●悪くない手順ではあるのですが、この
手数帯はよほど手順に強さがない限り、
単解では評価が割引されてしまう運命に
あります。

1...Bc7 2.Rh2+ Kg1 3.Qa8 Kf1 4.Rh8 
Ke2 5.Sc6 Kd3 6.Sd8 Kc4 7.Sb7 Kb5 
8.Rb8 Bb6#

●白 K は動けないので初手は 1...Bc7
くらいでしょう。
●次の手が問題ですが、この使用駒であ
れば詰み形は相当限られます。詰み形を
想像できていれば、黒 R でブロックす
べき地点は b8 だと分かるはず。2.Rg8?
とすると白Ｋが黒Ｋ側に歩いていけない
ので、自然なのは 2.Rb2? でしょう。以
下自然に進めると以下のようになりま
す。
1... Bc7 2.Rb2+ Kg1 3.Qa8 Kf1 
4.Rb8 Ke2 5.Sc6 Kd3 6.Sd8 Kc4 
7.Sb7 Kb5 8.?? Bb6#
●これで黒の８手目に指せる手がなく失
敗です。また、上記の手順で 4.Rb8 に
代えて、一旦 Rb7 として次の手で Rb8
とするような小細工は通用しません。
7.Sb7 が間に合わなくなり、7...Kb5 が
R の利きに入る手になるからです。
●さて、これで問題ははっきりしました。
黒は R の移動に３手かけ、かつ Rb8 と
する前に Sb7 を済ませておく必要があ
ります。ただし凡庸な Rd2 ～ Rd8 ～

J113.indd   12J113.indd   12 2026/04/10   14:092026/04/10   14:09



13

Rb8 のようなルートでは白Ｋの移動を
妨げてしまいます。
●正解は 2.Rh2+! の両王手。Ｒを盤端
に追いやっておくことで、白Ｋの動きを
邪魔せずに、３手かけて b8 をブロック
することができるのでした。
●黒Ｒの移動はもちろんですが、黒Ｓの
移動も白Ｋの移動マス（c4）に利きを
持たせないという理屈だけで限定されて
おり、大変よくできた作品でした。
及川：wK の大遠征。手順・詰み形、ど
ちらも見えやすかったです。
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S356J

C+
前嶋啓彰

(Japan)

S#2

S357

C+

Steven�Dowd

(USA)

S#10*

S358

C+

Steven�Dowd

(USA)

S#11

S359

C+
Anatoly�Stepochkin
(Russia)

S#12*

S360

C+

Mirko�Degenkolbe
Nikolaj�Zujev

(Germany,�Lithuania)

S#12
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セルフメイト

担当者
　前嶋啓彰
ジャッジ　2024-2026
　Sven Trommler (Germany)

☆今号は 5 題の出題です。長編が多い
のでヒントを多めに出します。
☆ S357 は Setplay が つ い て い ま す。
本手順は詰将棋感覚で解いてください。
☆ S358 はメイトのためには黒 K を前
進させることが必要です。
☆ S359 は Setplay と本手順で異なる
メイト形が現れます。R を使う方向を考
えてください。
☆ S360 は黒がステイルメイトなので
局面を緩めますが、初手に選択がありま
す。緩めすぎないようにするのがポイン
トです。

S#n：白から指し始め、白が自分を n
手でメイトにさせるよう黒に強制する手
順を求める。黒は抵抗する。

　作品の投稿や解答または短評は、次の
Google Form を使ってお送りください。
　 h t t p s : / / f o r m s . g l e /
LuPr6hd65SYZvCfR7

Issue 111

☆今月は 3 名の方より回答をいただき
ました。ありがとうございます。

1.b6 
1...Bxb6 2.Rd6+ cxd6#
1...Qxf7 2.Qd7+ Qxd7#
1...cxb6 2.Rc5+ bxc5#

☆ 自 作 で す。 い き な り 1.Rd6+? は
1...cxd6+ に 2.b6 とできるので、それ
を消すために自分から 1.b6 と突いてお
きます。
☆須川 : 本命の Q でのメイトの他、R
の縦横の対比が良い感じ。
☆中嶋 : スレットがあるかと思いきや、
1.b6 でツークツワンクか、なるほど。
☆及川 : wP を取る駒・wR が取られる
地点の変化。
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a) 1.Rb3+ Ka7 2.Qc7+ Ka6 3.Ra3+ 
Kb5 4.Bc6+ Kc4 5.Rc3+ Kxc3 
6.Bd5+ Kd2 7.Qc1+ Ke2 8.Sg3+ 
Sxg3#
b)1.Qc7+ Ke8 2.Bc6+ Kf8 3.Qd6+ 
Kg8 4.Bd5+ Kh8 5.Rb8+ Kh7 
6.Qe7+ Kg6 7.Rb6+ Kh5 8.Sg3+ 
Sxg3#

☆メイト形は想像しやすいですが、そこ
までの手順が面白いですね。
中嶋 : ツークツワンクでは無理なので連
続チェックで黒のキングを連れて来るし
かない。

1... Bxc2#
1. Rd1! Ke4 2. Qg6+ Ke3 3. Qg3+ 
Ke4 4. Qg4+ Ke3 5. Re1+ Kd2 
6.Sf3+ Kxc2 7. Sd4+ Kd3 8. Rd1+ 
Ke3 9. Sc2+ Bxc2#

☆ Author:  Fata Morgana with 
change of sacrifice. Model mate.
☆正解者はいませんでした。K に c2 を
取らせて c2 でのチェックを可能にする
のは応用が利きそうな手筋です。

a) 
1.Qd6+ Kb5 2.Qb3+ Ka5 3.Qbe6 
Kb5 4.Rb3+ Ka5 5.Qd2+ Sc3 6.Rb8 
Ka4 7.Qb3+ Ka5 8.Se6 Ka6 9.Qb5+ 
Sxb5 10.Sc7+ Sxc7#
b) Sa4 → g4
1.Qa5+ Kc6 2.Qab5+ Kc7 3.Ra7+ 
Kc8 4.Qh3 Kd8 5.Sf7+ Kc8 6.Sd6+ 
Kd8 7.Qh4+ Sf6 8.Sc4 Kc8 9.Qd7+ 
Sxd7 10.Sb6+ Sxb6#.

☆正解者はいませんでした。黒の S が
自由なので、チェックの連続は想像しや
すいところですが、かなり自由度が高く
難しいと思います。

1.Rh4? Bxe8?? 2.Bf7!
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1.Sa7+ Kd6 2.Qf8+ Ke5 3.Qc5+ Ke4 
4.Bd5+ Ke5 5.Bc6+ Ke6 6.Qf5+ Kd6 
7.Sb5+ Kxc6 8.Qg6+ Be6 9.Qe8+ 
Bd7 10.Rh4 Bxe8#

☆正解者はいませんでした。1...Bxe8+
がメイトでないので、チェックの連続に
なります。

1.Bd3 Kd5 2.Bc4+ Kd6 3.Ba6 Kd5 
4.Bb7+ Kd6 5.Rc6+ Kd5 6.Rc4+ 
Kd6 7.Qf8+ Re7 8.Kc8 Ke5 9.Qf5+ 
Kd6 10.Se8+ Rxe8#
1.Se8+ Ke6 2.Qg4+ Rf5 3.Bg2 Ke5 
4.Rc5+ Ke6 5.Bh3 Kf7 6.Qg7+ Ke6 
7.Sf6 Kd6 8.Se4+ Ke6 9.Sg5+ Kd6 
10.Qf8+ Rxf8#

☆正解者はいませんでした。Miniature
ですが難解作だと思います。
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F1681

C+
Andreas�Thoma

(Germany)

S#7
AntiCirce

F1682J

C+
⼩林看空

(Japan)

H#2�2�Sols

Rifle�Chess

F1685

C+
Sébastien�Luce

(France)

H#6�2�Sols

Grasshopper�c7�e1

Neutral�Grasshopper�d3

Immun�Chess

F1686

C+

Mihaiu�Cioflâncă

(Romania)

HS#4.5

b)�bBa4→a6

F1687

C+

Mihaiu�Cioflâncă

(Romania)

HS#4.5�2�Sols

F1688

C+
Nikolaj�Zujev

(Lithuania)

HS#5.5

F1689

C+
Václav�Kotešovec

(Czech�Republic)

HS#7.5�3�Sols
Moose�g6�b4,�Eagle�f1

F1684

C+

Mykola�Vasyuchko
Mykhailo�Galma

(Ukraine)

H#3
b)�bPc2→f6
Pao�c4�e5,�Leo�c3

F1683

C+

Sébastien�Luce

(France)

H#2.5�2�Sols

b)�bKb7

Neutral�Locust�a3,�Neutral�P�a2

Circe
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F1690

C+

Mykola�Vasyuchko
Mykhailo�Galma

(Ukraine)

H=5
Grasshopper�0+5

F1691

C+
Udo�Marks

(Germany)

H=5.5
b)�bPb7→b4

F1692

C+
Udo�Marks

(Germany)

H=9

F1693

C+
Roméo�Bedoni

(France)

SD#6�4�Sols
Leapers�e3�g3�g4�h4

F1694

C+
Govind�M�Prabhu

(India)

SD#11

Bul�Grasshopper�h8

F1695

C+
Sébastien�Luce

(France)

2→SD==9
Locust�g4

F1696

C+

Michael�Grushko

(Israel)

SH#9

b)�nKc2→c1

Neutrals

EinsteinChess�ParrainCirce

PhantomChess

F1698

C+
Luboš�Kekely

(Slovakia)

SH=15

F1697

C+
Michael�Grushko

(Israel)

SH#24

Neutrals

AlphabeticChess�Circe

EinsteinChess�Take&MakeChess
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F1699

C+
Luboš�Kekely

(Slovakia)

SS=15

F1700

C+
Michael�Grushko
(Israel)

SHS#10
Neutrals
CirceDoubleAgents
EinsteinChess�RepublicanChess

F1701

C+
Michael�Grushko

(Israel)

SHS#19

Neutral�Pawn�e4�e6�f4

AlphabeticChess�CirceClone

EinsteinChess�RepublicanChess

F1702

C+
Luboš�Kekely

(Slovakia)

PSS#17
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フェアリー 

担当者
   Vlaicu Crisan (Romania)
ジャッジ　2026
   未定

　新たに寄稿者として Nikolaj Zujev さ
んと Govind M Prabhu さんを本欄に迎
えることを歓迎します！　作家の皆様か
らの惜しみない支援により、2026 年は
22 作の新作で幕を開けました。この勢
いをぜひ持続させていきましょう。

対抗系 
　Andreas の F1681 は風変わりな形を
しています。解答者へのヒント：３手の
チェックによる導入の後、白の残りの手
はすべて静かな手です。
Anticirce：駒を取るとき、取る駒（K
を含む）は初形位置に戻り、取られた駒
は盤上から消える。取る駒の初形位置が
何らかの駒（取る駒と取られる駒を除く）
によって占領されているときは、駒が取
れない。細則は Circe に準じる。

ヘルプ系
　F1682 の Rifle Chess で は 駒 取 り
をする駒（K を含む）は動かずに駒を
取 り ま す。P が promotion で き る 位
置にいる駒を取る場合は、その P は
promotion した駒に変わります。

　F1683 では、必ず 4 解すべてを見つ
けてください。
Neutral：白および黒のどちらからも動

かせる駒。取ったり取られたりすること
もできる。n の記号で表し、nQ という
風に表記する。nP は成ると Neutral 駒
に成る。ただし、普通の P が Neutral
駒に成ることはできない。フェアリー駒
が盤上に現れている場合は、nP はその
Neutral フェアリー駒に成れる。
Locust：Q の筋で、相手の駒を１枚跳
び越して、その直後の地点に着地する駒。
着地点は空いている必要があり、かつ跳
び越された駒は取られて消える（取りな
しで動くことはできない）。
Circe：K 以外の取られた駒は初形位置
に再生する。R および S の初形位置は
取られた場所の色によって決まる。P の
初形位置は取られた筋の２段目。フェア
リー駒の初形位置は取られた筋の８段
目。取られた駒の初形位置が何らかの駒
によって占領されているときはその駒は
通常通り盤上から消える。初形位置に
戻った R はキャスリング可能。初形位
置に戻った P は２歩進むことが可能。

　F1684 にはどのようなテーマが見出
せるでしょうか。
Pao: Chinese piece の一つ。R のよう
に動くが、駒を取るときはその線上で駒
を一つ跳び越してその先（直後でなくて
もいい）にある駒を取る。
Leo: Chinese piece の一つ。 Ｑのよう
に動くが、駒を取るときはその線上で駒
を一つ跳び越してその先（直後でなくて
もいい）にある駒を取る。   

　F1685 の 2 解 は 異 質 で、 一 方 は 
Immun 特有のメイト形、もう一方はそ
うではありません。
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Grasshopper：Q の筋で、ある駒を１
つ飛び越したその直後の地点に着地する
駒。そこに相手の駒があれば取れる。
Immun Chess：駒取りは、取られた駒
の Circe ルールによる再生場所が空いて
いるときのみ可能。

　F1686-1689 の ４ 題 は 長 手 数 の
Helpself mate です。著名なルーマニア
の作家が、類似したマトリクスを用い
た 2 つのヴァージョンを投稿していま
す。あなたはどちらがお好みでしょう
か。F1688 を解くときには、最終局面
がどのようになるかを推測してみてくだ
さい。精巧に構成された F1689 には、
形がまったく同じの echo mate が 3 つ
あります。ヒント：すべての解において、
bS が selfpinning によってメイトにす
る駒になります。
Helpself (HS)：HS#n では、ヘルプで
(n-1) 手指して、そこから S#1 になる
ような手順を求める。通常白から指し始
める。
Eagle: Grasshopper と同様だが、着地
点が跳び越した駒を中心に 90°ずれた２
地点のいずれか。
Moose：Q の筋で、駒を１枚飛び越し
てから、進行方向と 45 度を成す地点に
着地する駒。そこに相手の駒があれば取
れる。

　F1690-1692 の 3 題 の Help 
stalemate は、Helpself mate の難問の
後にひと息つかせてくれるでしょう。
　F1690 では bBg8 を何らかの方法で
拘束しなければなりません。
　F1691 の２解は同じ強制手で始まり

ます――なぜ作者はこの導入を加えたの
でしょうか。
　F1692 では黒は逃走路 h5 を塞ぐ必
要があります――それはどのようにして
可能になるのでしょうか。
=：最終目的がステイルメイトであるこ
とを表示する。

連続系 
　F1693 を解くのにヒントは不要で
しょう。
Series-Direct (Series)：Series#n では、
白が連続して n 手指し、黒をメイトに
する手順を求める。白は最終手を除いて、
黒にチェックをかけてはならない。
Leaper：S の 様 な 動 き の 駒 の 総 称。
(x,y)-Leaper は駒の居る位置から縦横
に (x,y) または (y,x) だけ離れた地点に
着地する。間に駒があっても飛越えられ
る。例えば S は (1,2)-Leaper。

　F1694 には Bul Grasshopper が登
場します。Grasshopper と同様に動き
ますが、跳び越される駒（ハードル）も
また、駒取りではないグラスホッパー移
動を行わなければなりません（それが不
可能な場合、着手自体が不可能となりま
す）。11 手に及ぶ手順を見出せるでしょ
うか。

　F1695 では、黒の連続着手２手を
行ってから、白の連続着手になりま
す。 関 心 の あ る 読 者 は Sébastien さ
んの論考をご参照ください（https://
quartz.chessproblems.ca/pdf/56/
StipulationsHybrides.pdf）。
　残念ながら、Michael さんの連続系の
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作 品 群 F1696-1697、F1700-1701
は解答向きではありません。
Series-help (SH)：黒が連続して指定
された手数を指し、それから白が１手で
メイトなどの目的を達成できるような手
順を求める。黒は最終手を除いて、白に
チェックをかけてはならない。
Series-helpself(SHS): 黒 が 連 続 し て
指定された手数を指し、それから白が
HS#1 などの目的を達成できるような
手順を求める。黒は最終手を除いて、白
にチェックをかけてはならない。
Einstein Chess：K 以外の駒は、駒を取
ると、その駒は P → S → B → R → Q の
順で種類が１ランク上がる（Q はそのま
ま）。逆に、駒を取らないで移動すると、
その駒は Q → R → B → S → P の順で種
類が１ランク下がる（Ｐはそのまま）。
P は８段目に到達しても成れない。１段
目に発生したＰは double step および
triple step ができ、そのとき５、６段
目にいる敵のＰはそれをアンパサンで取
ることができる。
Circe Parrain：地点 a で駒が取られた
とき、取られた駒はその直後の指し手（移
動ベクトルを v とする）によって、地点
a+v に再生する。再生場所が盤の外だっ
たり、そこが別の駒によって占領されて
いる場合は、再生しない。直後の指し手
がキャスリングの場合、その移動ベクト
ルは K と R それぞれの移動ベクトルを
足す（つまり 0-0 は 0 ベクトル）。１段
目に再生した P は１マスしか前に進め
ない。８段目に P が再生すると、その
瞬間に成る。細則は Circe に準じる。
Phantom Chess：K 以外の駒は、現在
の位置か、Circe による再生位置（そこ

が空いている場合）のどちらからでも動
ける。
Alphabetical Chess（ABC）: 盤面の枡
目に a1, a2, … a8, b1, b2,… h8 とい
う order が付いているとしたとき、す
べての着手は、この order でいちばん
a1 の近くにある枡目の自駒を動かさな
くてはならない。
Take&Make：駒を取ったとき、その駒
は同時にそこから移動する手を指さなけ
ればならない。その移動する手は、取ら
れた駒の動き（取られた側から見た動き）
になる。P は１段目に移動できない。
Circe Double Agents: 取られた駒は色
を変えて相手側の同種駒の初形位置に再
生する。細則は Circe に準じる。
Republican Chess：このルールでは、
Ｋは初形に配置されていない。着手した
後で、敵のＫを盤上に置き、その局面が
合法的なメイトになっているならそのＫ
を置ける。（これを type 1 として、さ
らに、そのメイトになっている局面か
ら１手指して、相手の K を盤上に置き、
その K が合法的なメイトになっている
なら、その K を置いてチェックメイト
にできる、としたものを type 2 と呼ぶ。）

　一方で、Luboš さん の作品 F1698-
1699、F1702 は、最終局面を思い描き、
そこに至るまでの手数を数えることで解
くことができます。
Series-self (SS)：白が連続して指定さ
れた手数を指し、それから黒が１手で白
をメイト（あるいはステイルメイト）に
するよう強制される手順を求める。白は
最終手を除いて、黒にチェックをかけて
はならない。
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Parse Series-self (PSS)：Series-self
で、白が連続して指す手順中にチェック
をかけることもでき、その場合は直後に
黒が１手指す、としたもの。
　作家の皆様へ：フェアリー作品につい
てフィードバックを得たいのであれば、
解答者に配慮した作品をご投稿くださ
い。編集者にとって「誰もこの問題を解
けなかった」と書くことほど辛いことは
ありません。私見では、最良の作品とは
informal tourney で賞を得るものでは
なく、解答者自身に創作へ挑戦してみよ
うと思わせる作品です。

　解答者の皆様へ：この欄はあなた方の
ためのものです！　たとえ問題が一題も
解けなくても、どんな作品をお望みか、
ぜひお知らせください。投稿フォームに
ご記入のうえ、気に入ったフェアリー作
品とその理由をお送りください――それ
らはすべて、皆様の好みを反映した記事
の作成に活用されます。どうもありがと
うございました！

　新作の投稿、解答あるいは短評は、次
の Google Form を使ってお送りくださ
い。
　 h t t p s : / / f o r m s . g l e /
r6jwvA5ALCBkxG6n6

Issue 111

a) 1.Gg6 LEd1 2.Gxg5 LEd7#
b) 1.Gxg4 Sf3 2.Rg5 Sh4#

作者、及川 : Zilahi.
須川 : b）で 1...Sf3 が意外な一手。
Crisan:g5 を違う駒で selfblock すると
ころと ideal mates が気に入りました。 

(i)   1.TI~~ Ke3 2.Kc4 Rb5 3.Qc5 
TIxc5#
(ii)  1.Kb5 Ra2 2.Kb4 Ra5 3.Qb5 
TIxb5#
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( i i i )  1 .Qd2  T Ixd2  2 .Kb4  Ra2 
3.Kb3[d2=wR] Rdb2#
(iv) 1.Qg1 Rc2 2.Kd5 Rc6 3.Qc5 
TIxc5 #

作 者 : ２ 解 の ペ ア ２ 組、chameleon 
echo mates、2xBristol。
説明 :
(i) 1.TI~~(bTI) Ke3(wTIf4 or bTIf4) 
2.Kc4 Rb5 3.Qc5 TIxc5: c5 のマスは
ちょうど bK が移動した後で、白駒が
bQ を取った→ wTI は h5 から来ている
→ wTIc5=wR/wQ でメイト。
( i i )  1 . K b 5 ( T I b 3 / T I b 4 )  R a 2 
2.Kb4(TIb3 あるいは TI が b4 で取ら
れた ) Ra5 3.Qb5 TIxb5: b5 のマスは
ちょうど bK が移動した後で、白駒が
bQ を取った→ TI は h5 から来ている→ 
wTIb5=wR/wQ. TIb3 ではチェックを
回避できない→メイト。
(iii) 1.Qd2 TIxd2  (wTId2 ≠ wP) 
2.Kb4 (TIb3; wTId2 ≠ wB/wQ) Ra2 
3.Kb3 (-TIb3; wTId2=wR) Rdb2#  
Bristol Rc2-a2 & Rd2-b2
(iv) 1.Qg1 Rc2 2.Kd5 Rc6 3.Qc5 
TIxc5: c5 のマスはちょうど bK が移
動 し た 後 で、 白 駒 が bQ を 取 っ た → 
wTIc5 は c1 か ら 来 て い る の で wR/
wQ →問題図では bTI が c2 にいて、白
の初手で取られた。Bristol Rc2-c6 & 
TIc1-c5

及川 : １つしか解が発見できませんでし
た。
Juraj: Popeye で こ れ を 解 い た あ と、
解のメカニズムを理解しようとしてみ
た……実に驚くべきことに、白黒とも

Total Invisibles の細部にはこだわって
いない。重要なのは、一方が R/Q のス
キン（正確なマスは３回の bQ 取りと１
回の wR 同定によって与えられる）でメ
イトを実現できること、そしてもうひと
つは主戦場のどこか外側に位置し、そこ
からは mating piece を取ることができ
ない点にある。実に見事！
Crisan: 素 晴 ら し い Wenigsteiner! 
Eric、この傑作を Problem Paradise に
投稿してくれてありがとう。

1.SWxc4 → c5[+wSWd4] SWc4 
2.Ka5 SWxc5 → b6[+bSWb4]+ 
3.SWa4 SWa6#
1.SWxc4 → d6[+wSWc5] SWe5 
2.Ka6 SWxd6 → b7[+bSWb5]+ 
3.SWa5 SWa7#
1 . K a 4  S W c 5  2 . S W d 4 
SWxd4 → b3[+bSWb5]+ 3.SWa5 
SWa3#
1 . S W x c 4 → e 5 [ + w S W d 6 ] 
SWxe5 → c6[+bSWd5]  2 .Ka5 
SWxd5 → b4[+bSWb6]+   3.SWa6 
SWa4#
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作者 : ４重の chameleon echo model 
mates.
Crisan: 全員無解。理論的観点からする
と、「取られた駒はどの順序で再生する
のか」と問うのが正しいでしょう。作者
はこの条件の組み合わせを実装するにあ
たり、Popeye の慣習を採用しています。
すなわち、まず取った側の駒が再生し、
その後に取られた駒が再生する、という
順序です。これによって、たとえば第 1
解では、取られた白の SWc4 は、再生
した黒の SWc5 をハードルとして用い、
d4 に再生することが可能になります。
ただし、この種のフェアリー条件の組み
合わせについては、この慣習だけが唯一
の正当な解釈ではない、という点には注
意してください。

1... Sg5+ 2.Kxg5[+wSg1] Se2 
3.Gd4 Ge1 4.Kh4 Sf4 5.Gg4 Gg3#
1... Sd6 2.Gc6 Se4 3.Kh5 Ge3 4.Kh6 
Sf6 5.Gxg6[+wGg8] Gg5#

作者: echo mates。第１解では白のオー
ソドックス駒が取られて１段目に再生
し、第２解ではフェアリー駒が取られて

８段目に再生する。
及川 : Echo mates.
Crisan: ハードルになる wG は自分でヒ
モが付いています。つまり、それを取る
と、wGg8 が再生して selfcheck の禁手
になるのです！　この典型的な Circe 効
果は解答者にとっていつでも楽しいもの
です。

1... CGd5 2.Kf2 Ke4 3.CGf4 CGf3 
4.CGd4 CGf1 5.Ke1 Ke3 6.CGg1 
CGh1#
1... CGe4 2.CGh4 CGe6 3.Kg4 Kf6 
4.CGe4 CGh6 5.Kh5 Kf5 6.CGh7 
CGh8#

作 者 : こ の Disparatet と い う anti-
form の条件があるおかげで、最後に 
90°回転した chameleon echo になる。
Crisan: 全員無解。これだけの駒とフェ
アリー条件を用いて、白の CG によるメ
イトが四隅すべておよび異なる辺で現れ
る chameleon echo mate を、誰が最
初に実現できるでしょうか。実に巧妙な
新作で、今後さらに探究する価値が十分
にありますね！
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1... AQc5 2.Kg2 AQc7 3.AQc2 AQc3 
4.AQe2 AQc4 5.Kf3 AQb5 6.Ke4 
AQxe2+ 7.Kd5 AQd3+ 8.Kc6 AQc4+ 
9.Kb7 AQc5 10.Ka8 AQc7 11.AQa7 
AQxc8#

作者 : bK が反対側の隅 a8 で詰まされ
るとは、いったい誰が想像できただろ
うか！　白の初手は waiting で、3 手
目に c3 へ戻ることを可能にして、bK
の行進を実現するためのもの。黒の
attractor Queen による二度の犠牲のの
ち、ちょうどいいタイミングで、第三の
attractor Queen が a7 で selfblock し
て、ついに bK が a8 で詰まされる。
Crisan: 全員無解。これを解くためには、
まず最終形を想像することと、bAQa7
が決して b8 でチェックを防ぐことがで
きないことを理解する必要があります。

 

1... nSc4 2.Gb3 nSxb2(Gc4) 3.Ga4 
nSd1 4.Sc2 nSxc3(Gd1) 5.Sd4 nSa2 
6.Ga1 nSb4 7.nSc2 nSxa1(Gc2)=
1... nSb3 2.Sa2 nSa1 3.Gcxa1(nSc3) 
nSxa2(Sc3) 4.Sa4 nSc1 5.Gd1 
nSb3 6.G3c3 nSd4 7.Gxd4(nSb2) 
nSxd1(Gb2)=

作者 : 反対側の隅に２枚の S を置いて
無効化するのと、黒 G の並び。
Crisan: 全員無解。最終図を想像するこ
とは可能ですが、双方でその局面に至る
までの手数を数えることはかなり困難で
す。

1...Kg1 2.Kh4 Kxg2 3.b5 Kf1 4.b4 
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Ke1 5.b3 Kd2 6.b2 Kxd3 7.e4+ Kxe4 
8.b1B+ Ke3 9.Bg6 Ke2 10.Bh5 Kf1 
11.g6 Kg2=

作 者 : 幼 稚 園 問 題、Rex Solus、 
E x c e l s i o r 、 u n d e r p r o m o t i o n 、
Rundlauf.
Juraj: 機械を使わずに解けた。白に
は十分な手数があるので、wK が最終
形の g2 から離れて ePs に対処するこ
と が で き る。7.e4+ は ９ 手 目 に 必 要
な b1-g6 のラインを閉じているので 
Antizielelement の味を含んでいる。 
Crisan: Juraj が言うとおり、この手の
問題は直接に問題図から解くことができ
ます。10 手のうち９手は見えているの
で、黒が自由に指せるのは１手だけです。

(* )  1 . . .  e xd5 [+bP c6 ]  2 . Kb2 
dxc6[+bPb7] 3.Ka1 cxb7[+bPb2]==
1.Kb2 exd5[+bPc7] 2.c5 dxc6 
ep.[+bPb7] 3.Ka1 cxb7[+bPb2]==

Crisan: 全員無解。set play は 2.c5 が
純粋な tempo move であることを強調
するため。

a) 1.Bg6 e4 2.Kxe4 Rg3 3.Qh5+ 
Kf4#
b) 1.Bg3 f2 2.Kxf2 Bf5 3.Qh4+ Kf3#

Crisan: 全員無解。この作品は、興味深
い理論的問題を提起しています。つまり、
自らの K を消滅の危機にさらす黒の最
終手は合法なのか、という問題です。通
常のチェスのルールでは、自分の K を
消滅の危険にさらす手は illegal です。
Hiroaki は、PAD Chess Rex Inclusive 
のルールのもとでの illegal move の定
義について、異なる解釈を提案していま
す。つまり、「自分の K を消滅させるど
んな手も illegal」というものです。この
新しい定義は、読者によってはかなり奇
異に感じられるかもしれませんが、私に
は新鮮で刺激的だし、しかもどこかユー
モラスな視点を提供しているように思え
ます。
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1... Rxb3 2.Rg3 Bxb4 3.Rxg4 Rh3 
4.Rg3+ Rxg3#
1... Bxb4 2.Be7 Rxb3 3.Bxf6 Bf8 
4.Be7+ Bxe7#

須川 : ２つの物語、実に楽しめました。
及川 : ODT。おもしろい。
Crisan: よ く で き た Andernach 
helpmates みたいですね！

1... Kh8 2.h7 Mg8 3.hxg8=R+ Kh7 
4.Rd5 Mh8 5.Rg4 Mc6 6.Rdg5 Mg6#

作者 : 白の初手はチェックではない。黒
は最終手でzugzwangになる。Rook 成、
bK の switchback、Miniature.

Crisan: 全員無解。anti-battery に y い
る zugzwang のメイトはとても魅力的
です。wR ２枚と黒 Moose ２枚の最終
形は他の場所に移すこともできます。こ
れだけの駒で echo mates を誰が最初
に実現できるでしょうか？ 

1... g5 2.GIc2 g4 3.GIb6 g3 4.GIa2 
AQb2 5.GIe3 g2 6.GId7 g1=AQ 
7.GIh8 AQxh8 8.Kd7 AQg7+ 9.Ke8 
Kh7#

作者 : GI がジグザクに動いて a2 に移
動し、AQ が b2 に動くのを助けている
あいだに、gP が Excelsior で AQ に成る。
それから GI は隅の H8 に戻って AQb2
をそのマスに引き寄せる。成りで発生
した AQ が g7 に戻り（P の Rundlauf）
２つめの selfblock をした、ちょうどそ
のときに wK が e8 に移動することがで
きて、黒は zugzwang で royal battery
によってメイトにする。
Crisan: 全員無解。wGI を隅で捨てるの
は意外ですね！
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1... Kf2 2.Ke4 NAf7 3.LIe2+ Ke1 
4.Kf3 NAh3 5.LIhh2 NAb6 6.LIb5 
NAf4 7.Kg2 NAd3 8.Kh1 Kf1 9.LIe4 
Kf2#
1... NAh6 2.Ke5 NAf7 3.Kf6 Ke4 
4.LIf5+ Kd5 5.LIc5 Kd6 6.Kg7 Ke7 
7.Kh8+ Kf8 8.LIe7+ NAd6 9.LIh7 
Kf7#
1... NAf7 2.Kc3 Ke4 3.LIe7+ Kd5 
4.LIec4 Kc5 5.Kb2+ Kb4 6.Ka1 NAd3 
7.LIe4+ Ka3 8.LIb4+ NAc5 9.LIb1 
Kb3#

作者 : Triple echo.
Crisan: 全員無解。どうやってこんな壮
大な作品が作れるのかと不思議に思う読
者もいるでしょう。これにはかなりの忍
耐が必要です。まず、手数などの制約を
満たすような余詰のない図を網羅する
データベースをこしらえてから、高度な
発掘テクニックを用いて、そのデータ
ベースからわずかばかりの好作を抽出し
なくてはならないからです。

1.b1=B 2.Bc2 3.Bd1 4.Rc2 5.e2 
6.e1=Q 7.Qe8 8.Ke1 9.Kd2 10.Kc1 
Sa2#

Crisan: 全員無解。これを解くには、
wPb5 の不思議な存在が唯一のヒントに
なります。 明らかに、この P は最終形
に関与するものではありません。という
ことは、それが消極的に使われるかもし
れないということです。つまり、この P
に取りがかかっているときには、wK は
もう b2 に逃げられないわけです。そう
考えると、最終形で bK は c1 でメイト
になることがわかります。
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1.a8=Q 2.Qxh8 3.Qb2 4.h8=B 
5.Bd4 6.Bxe3 7.Bg1 8.e4 9.e5 10.e6 
11.e7 12.e8=Q 13.Qxa4 14.Qf4 
15.a4 16.a5 17.a6 18.a7 19.a8=nB 
Gb1#

作者 : 縦横斜めに手数のかかる動きを何
回も含んだ作品。つまり、最初の Q 成
りでできた Q による a8 × h8–b2、最初
の B 成でできた B による h8–d4 × e3–
g1（これで Pe2 が動けるようになり、
g1 を selfblock する）。続いて、eP が
Excelsior で Q に成る。この Q による新
たな動きは e8 × a4–f4 で、neutral の
aP が動けるようになるのと同時に、bK
をステイルメイト形にする。さらに aP
がExcelsiorでnBに成った後（Kozhakin 
theme）、黒は zugzwang で Gb7 を動
かさざるを得ず、wQb2 をハードルに
しニュートラルの a ポーンを解放する
と同時に、黒王をステイルメイトに追い
込む。さらに、a8 でニュートラルのビ
ショップへと至る究極のエクセルシオー
ル（コジャキン・テーマ）ののち、黒は
ツークツヴァンクによりグラスホッパー
b7 を動かさざるをえず、白クイーン b2
をハードルに用いて doublechek でメイ
トにする。部分的にコンピュータ・チェッ
ク済み。
Crisan: 全員無解。盤全体を使うのが印
象的です。

Juraj Lörinc: 今号の新作には、私の
意見では、人間が解くには不適切な
問題が混じっていると思う。とりわ
け、F1648, F1649, F1652, F1653, 
F1660.
Crisan: 100% 同意します！　チェス・
プロブレムの第一目的は、解答者を楽し
ませるものであるべきです。解答者から
のフィードバックがないことを見ていた
だいて、作者はそこから教訓を学んでほ
しいと思います。おもしろさが誰にもわ
からないフェアリー作品を作ることにど
んな意味があるのでしょうか？
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レトロ

担当者
　松崎直樹
ジャッジ　2025-2026
　Jorge Lois (Argentina)

☆今回は Retractor が1作とフェアリー
PG が 2 作の計 3 作です。
R400: bN を戻させて白駒を入手しま
す。黒のフェアリー駒の再生位置は白
の通常の駒の再生位置でもあります。
Calvet なので再生位置の駒を取れます。
R401: ルールは R397 と同じですが、
白駒がすべて初形位置にあります。bQ
と bK はどのように動いたでしょうか。
R402: 駒を取って色が変わった駒が
残っているはずですが、それはどれで
しょうか。 
　R402 が解きやすいと思います。皆様
の解答・短評をお待ちしております。
☆ Høeg タイプと KLAN タイプについ
て補足説明します。黒の手番では、まず
黒が駒の起点と終点を決めた後に白が駒

取りの有無を決め、有りの場合は白が駒
の種類を決めてから黒が場所を決める、
という具合に進みます。先に決められた
内容に拘束されます。合法な局面が残る
ように選ぶ必要があります。
☆複数の不完全作を掲載してしまう結果
となり、誠に申し訳ございません。

　作品の投稿や解答または短評は、次の
Google Form を使ってお送りください。
　 h t t p s : / / f o r m s . g l e /
MxGZRuQade6icz5W7

Issue 111

R400 Andreas�Thoma
(Germany)

-5�&�#1
KLAN�Retractor
AntiCirce�Calvet
Nightrider�h1

R401 Paul�Rãican

(Romania)

Proof�Game�12.5

Sentinel

R402J

C+
駒井めい

(Japan)

Proof�Game�4.0

Andernach
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-1. Kb3xPa4(Ke1) Nb7xQa5(Na1)+ 
-2. a7xRb8=S(Sg1) b5-b4 
-3. c7-c8=B & 1. axb8=R(Ra1)#
-1...NxRa5? -2. Ka7!

Author: a1 must be occupied as the 
Nightrider's repulsion field.
☆最後に wP が駒を取って R に成り、
bN の再生位置に再生されることで駒を
取れなくする手順が作意でしたが、余詰
んでおりました。修正図を掲載いたしま
す。

Cook! (by Dmitrij Baibikov)
-1. Kb6xBa7(Ke1) Bb8-a7+ 
-2. Se8xPf6(Sg1) and 1. Bb7#

correction

-1. Sd5xPf4(Sg1) Ng7xRh5(Nh1) 
-2. h7xRg8=B(Bf1)+ Rh1-d1 
-3. Kh3-g3 R ∼ -h1+ 
-4. Sf6-d5 & 1. h7xg8=R(Rh1)#

　黒の -2 手目は、Rh1xh5(Ra8) とで
きるように h1 に戻すが、再度 h1 が空

いて詰む。

-1. Bb6-d8 Qh7-h8+ 
-2. Pa6xPb7(Pb2) Pc3xQb2(Pb7) 
-3. Sf6-g8 and 1. Qh2#

　白駒を入手できるように黒駒が初形
位置にある局面にする必要がある。そ
こで wP が b7 の駒を取った形にするの
だが、事前に wB を b6 に戻しておき、
Rb2-b7+ が成立しないようにする。黒
がチェックを戻すには駒取りを戻すしか
ないので P に限定される。wPa6 がある
ので a3 ではなく c3 から取ったことに
なる。

R395c Andreas�Thoma
(Germany)

-4�&�#1
KLAN�Retractor
AntiCirce�Cheylan
Nightrider�h1
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1. d4 h5 2. d5 h4 3. d6 h3 4. 
dxe7 hxg2 5.  Qxd7+ Kxd7 6. 
ex f8=Q Kc6(+bPd7)  7 .  Qd6+ 
Kb6(+bPc6)   8 .  Qd2(+wPd6) 
gxh1=Q 9. dxc7 Qxh2 10. cxd8=S 
Qh4(+bPh2) 11. Sxb7 Qd8(+bPh4) 
12.Sc5(+wPb7) h3 13. bxa8=R Ba6 
14. Sb7(+wPc5)+ Kxb7(+bPb6) 
15.Qd1(+wPd2) Kxa8

Author: QQ Phoenix-Pronkin, R 
Schnoebelen, S Ceriani-Frolkin.
☆作意は白黒とも P が Q に成って初形
位置に戻る手順でしたが、潰れておりま
した。

Cook! (by Dmitrij Baibikov)
1.  Sc3 d5 2.  Sxd5 Bh3 3.  g4 
Bg2(+bPh3) 4. Sb6 Bxh1 5. Sxa8 b6 
6. Sxc7+ Kd7 7. Se6 Bb7 8. Sxf8+ 
Kc6(+bPd7) 9. Sg6 Ba6 10. Sxe7+ 
Kb7(+bPc6) 11. Sd5 h5 12. Sc3 
hxg4 13. Sb1(+wPc3) Ka8 14. c4 g3 
15. c5 gxh2

1. Sa3 Sh6 2. Saf3 Sh3 3. e3 h5 

4.Sge2 Rh6 5. Rg1 Sxg1 6. Sfxg1 
Rd6 7. f3 Rxd2 8. Kf2 Re1 9. Qd2 
Rxc1 10. Sd1 Rxa1 11. Sb1

　黒は bP に 1 手、bR に 6 手、bS に 3
手必要である。wRh1 を h1 で取るのは
無理なので bS が g1 で取った後、動か
ずに取られたことになる。wS は 2 つと
も動いたはずだが、駒を取らない場合に
移動元に対応した駒の動きになる都合
上、単に元の位置に戻るのでは手数が
合わない。したがって作意は 2 つの wS
が入れ替わる手順となる。

【お詫び】
　112 号に掲載の R394c ですが、修正
図も不成立でした。再修正図を掲載いた
します。

R394c (Rãican)
Cook! (by Dmitrij Baibikov)
1. Sf3 2. Se5 3. Sxd7-d6+ Kd7 
4.Sxb7-b6+ Kc6 5. c4 6. Qb3 7.Qf3+ 
Qd5 8. cxd5-d8=Q+ axb6-d5 9.Qf6+ 
Sxf6-c3 10. dxc3-b5+ Kb6 11. Be3+ 
Ka5 12. Qxc7-c6 13. Qxc8-a6+ 
Sxa6-g6 14. b6 15. Bd4 16. e3 
17.Bb5 18. 0-0
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R394cc Paul�Rãican

(Romania)

PSH-dia�16

Take�&�Make

1. Sf3 2. Se5 3. Sxd7-d6+ Kd7 
4.Sc4 5. Sb6+ Kc6 6. c4 7. Qb3 8. 
Qf3+ Qd5 9. cxd5-d8=Q+ axb6-d5 
10.Qf6+ Sxf6-c3 11. Qd7+ Bxd7-f5 
12. dxc3-b5+ Kb6 13. Be3+ c5 
14.bxc6 e.p.-c5+ Ka7 15. Sd2 
16.0-0-0

☆テーマはキャスリング・アンパッサン・
プロモーションの 3 つを組み合わせた 
Valladão です。

• Dmitrij Baibikov   5 + 5 + 5 + 5 = 
20
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U395　駒井めい

王香

角玉

金 金

▲歩　△なし　
非王手可最善詰　７手

U398 　橋本　哲香 桂 銀 金 玉 金 香

と
銀

歩 歩 歩 歩 歩 角 歩 歩
歩

歩桂

歩

銀

歩 歩 歩 歩 歩

飛

歩
飛

角

香 桂 銀 金 玉 金 桂 香

▲歩　△なし　
プルーフゲーム　25 手

U396　占魚亭

玉

▲角
点鏡 Koko 協力詰　８手

（受先）

U399　 橋本　哲
角

桂

杏

金 金 銀 香
飛

圭歩 歩 歩 歩 歩
歩

全

歩 玉

桂歩

歩
歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩

角 飛
香 銀 金 玉 金 銀 桂 香

▲歩　△なし　
プルーフゲーム　28 手

U397　前嶋啓彰香 桂 金 玉 金 銀 桂 香
飛

歩 歩 角 歩 歩 歩 歩 歩
歩

歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩
飛

桂 銀 金 玉 金 銀 桂 香

▲銀　△角香歩歩　　
プルーフゲーム　12 手
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将棋

担当者
　泉　正隆
ジャッジ　2024-2026
　太刀岡甫

★今号は５作の出題。そのうち３作が将
棋プルーフゲームです。
★いきなり宣伝ですが、将棋プルーフ
ゲームの検討ツールを作りました。非力
で長時間の検討になる場合も多いです
が、15 手以下なら実用に耐えるのでは
ないかと思います。よろしければ下記よ
りダウンロードしてお試しください。
https://tsume-springs.com/tool/
structa.html
★ U395 は駒井めいさんの作品。非王
手可なので、攻方に王手の義務はありま
せん。
★ U396 は占魚亭さんの作品。点鏡と
Koko を付加した受先の協力詰です。点
鏡は性能変化系のルールで、55 の地点
を中心に駒の利きが入れ替わります。い
くつか例題を用意したので必要に応じて
ご確認ください。本作は手掛かりが少な
く難解だと思われますので、ヒントを出
したいと思います。ヒント：初手は受方
が 44 に駒を打つ。詰上りの玉の位置は
66。
★ U397 は本誌セルフメイト担当の前
嶋啓彰さんの作品。12 手の将棋プルー
フゲームです。なお、この「12 手」は
将棋流の手数の数え方なので、先手・後
手がそれぞれ６回ずつ交互に着手しま
す。

★ U398、U399 は橋本哲さんの将棋
プルーフゲーム。手数は少し長めかもし
れませんが、多数の解答をお待ちしてお
ります。

★以下の基準で解答を採点します：
・１題５点満点とする。
・不正解の場合は０～３点の途中点を与
える。途中点は、初手から４手が一致す
るごとに１点を与え、最高でも３点とす
る。手数が３手以下の作品の場合、途中
点は０点。
・誤記は極力救済する方針とし、点数は
個別に判断する。
★随時作品を募集しております。フェア
リー詰将棋全般や複数解・ツインの普通
詰将棋、将棋パズル系の作品を受け付け
ています。Problem Paradise のホーム
ページの Submission Form からお送り
ください。

★作品投稿や解答の受付状況は下記でご
確認いただけます。必要に応じてご覧く
ださい。
https://tsume-springs.com/?page_
id=77

★特に記載のない限り、受方の持駒に
フェアリー駒はなく、通常の将棋駒セッ
トの残り全部です。
★１題だけでも構いませんので、多くの
方のご解答をお待ちしております！
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【協力詰】
双方協力して最短手数で受方の玉を詰ま
す。ただし無駄合の概念はなく、すべて
の合駒が有効。

【協力自玉詰】
双方協力して最短手数で攻方の玉を詰ま
す。ただし無駄合の概念はなく、すべて
の合駒が有効。

【詰将棋】
普通詰。つまり、受方がどのように応じ
ても詰むように攻方は着手し、受方はな
るべく詰まないように応じる。複合ルー
ルの場合、「安南詰」のように「……詰」
というルール名になる。

【最善詰】
攻方はなるべく早く受方玉が詰むように
着手し、受方はなるべく詰まないように
応じる。

［補足］
・無駄合の概念はなく、すべての合駒が
有効。
・駒が余るかどうかで手順に優劣を付け
る規則はない。

【点鏡】
55 に関して点対称の位置ある 2 つの駒
は、敵味方関係なく互いにその利きが入
れ替わる。

［補足］
・1 段目の桂香歩や 2 段目の桂も着手可
能。

【非王手可】
攻方は王手を掛けなくてもよい。

【Koko】
着手は、その周りの８マスに何らかの駒
が存在するような地点へのみ可能（孤立
禁）。王手にもこの条件は適用され、玉
を取ったときにその駒が孤立する場合は
王手ではない。

【Patrol】
味方の駒の利きで紐が付いてない駒は、
敵の駒を取ることができない。王手や詰
み等の定義はこれを前提とする。

【Wazir（Wa）】
(1,0)-Leaper。つまり、縦横１マスに
動く駒。

【Lion（鬣）】
フェアリーチェスの Lion。Queen の利
きの方向にある駒を１つ跳び越えその先
の任意のマスに着地する。着地点に敵駒
があれば取れる。飛び越える駒は敵味方
どちらでもよい。一度に２つ以上の駒は
飛び越せない。

【(2,4)-Leaper（24）】
2 対 4 の八方向に跳ぶ駒。

【石（●）】
着手不可・通過不可の領域を表す。跳び
越すことは可能。ホッパー系の駒のジャ
ンプ台にならない。

【Pyramid（◆）】
着手不可・通過不可の領域を表す。跳び
越すことは可能。ホッパー系の駒のジャ
ンプ台になる。
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【取捨駒】
取っても持駒にならずに消える駒。取捨
属性を持つ駒は例えば「取捨歩」のよう
に「取捨＋駒名」で表す。

【成玉夫】
お互いの玉は成ることができ、成ると
Man（夫）になる。Man（夫）とは、
利きは玉と同じだが王属性はない駒のこ
と。

【受先】
受方から指し始める。

【プルーフゲーム】
実戦初形からちょうど指定手数で出題図
に至る手順を求める出題形式。

例題

例題１　IZUMI Masataka　泉正隆

玉

歩

▲金　
点鏡詰　１手

例題２　IZUMI Masataka　泉正隆

金

玉
歩

歩

▲桂桂
点鏡協力詰　５手

例題の解答

例題１
55 金 迄１手。

＜詰上図（例題１）＞

玉

金
歩

　初形で受方玉は歩の利きになっていま
す。そのため 55 金と打てば玉に逃げ場
はありません。なお 35 金と打つと、75
歩などで金の利きを変えて王手を外すこ
とができるため詰みません。

例題２
56 桂、45 玉、57 桂、同歩生、
54 金 迄５手。
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＜詰上図（例題２）＞

金歩 玉

桂歩

　詰上図が確かに詰んでいることを確認
しましょう。56 桂が金の利きで王手を
掛けています。受方玉は歩の利きなの
で、逃げて王手を外すことはできません。
54 の地点が埋まっているため、56 桂の
利きを変える受けもできません。65 歩
は玉の利きなので 56 桂を取れそうです
が、桂を取ると二歩になるため取れませ
ん。４手目に同歩成ではなく同歩生とし
た効果です。以上より、確かに受方玉は
詰んでいます。
　４手目に同歩成とした場合、54 金に
対して 56 歩だけでなく 56 とも可能で
す。歩生の意味付けが重複しています
が、全体のまとまりは悪くないので目を
つぶっておこうと思います。

----------------------------------------

Issue 111（U380-385）

U380　駒井めい

桂

銀

玉 角

角
玉

桂

▲なし　
成玉夫詰　３手

43 玉成、同桂、41 角成迄３手

＜詰上図（U380）＞
馬

銀

玉 角
桂

桂

作者：玉消去によるアンピン。
及川：ロイヤル属性の喪失を利用した玉
捨て。なるほど。
須川：邪魔な王を成捨てる。良い王様だっ
たら悩むところだ
中嶋：玉でこんなことしていいのか？と
思うのですが、これでいいのか。

★初手41角成は玉を王手にさらす反則。
43 玉成で玉を消去するのがフェアリー
ならではの打開方法です。
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U381　島田春瑠
Li

玉
●

▲金　△銀　
協力詰　11 手
Li ＝ Lion
●＝石

31 金、21 銀、同金、12 玉、
11 金、同玉、31 銀、21 金、
42 銀生、12 金、31 銀生 迄 11 手。

＜詰上図（U381）＞
Li 銀

玉
● 金

及川：６手かけて持駒交換。巧い。
須川：リズム感のあるかわいらしい小品

★最初の６手でお互いの持駒を交換しま
す。受方は 12 地点の封鎖に金を使い、
攻方は銀のスイッチバックで玉を詰まし
ます。

U382　占魚亭

玉 玉

龍

▲飛　△角２
Patrol 協力自玉詰 12 手

76 飛、66 角、同飛、47 玉、
69 角、68 龍、56 玉、36 玉、
47 玉、58 角、57 玉、47 玉 迄 12 手。

＜詰上図（U382）＞

飛
玉

玉
龍 角

角

作者：2023 年 6 月完成。いつも通りの
接近戦です。
及川：自作。得意？の接近戦です。
須川：解けない

★前半６手は大駒が主役のパート。角合
を取り、69 角には飛車のラインを遮る
68 龍で応じます。
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＜途中図（U382）＞

玉
飛 玉

龍

角

▲なし　△角
　
★後半は玉が主役。先手は 56 玉～ 47
玉の体当たりで王手を掛け、最後は受方
も玉による直接王手を掛けて詰ましま
す。

U383 　出口信男　

銀 桂
金桂 玉 銀

歩 歩 歩

▲歩２
協力詰　19 手

21 金、同玉、22 歩、11 玉、
21 歩成、同銀、12 歩、同玉、
24 桂、22 玉、32 桂成、11 玉、
21 圭、12 玉、22 圭、同銀、
24 桂、11 玉、12 銀 迄 19 手

＜詰上図（U383）＞
玉銀

銀歩 歩 歩

桂

及川：質駒の銀を取るタイミングがポイ
ント。
中嶋：どうしても 21 手掛かってしまう。
タイムアップで降参です。
★３×３の石垣図式。最初に銀を取ると
王手が続かなくなるので21金とします。
王手が途切れないように進め、14 手目
12 玉で以下の局面となります。

＜途中図（U383）＞

銀

圭 玉
歩 歩 歩

▲銀桂

★ここで 22 圭と捨てるのが好手。同銀
に 24 桂、11 玉、12 銀で詰みとなります。
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U384　 上田吉一

24 24 24 24

◆ ◆ ◆ ◆
と

玉
と

玉a w

▲香　△香
協力自玉詰　56 手
Wa ＝取捨 Wazir
24 ＝ (2,4)-Leaper
◆ =Pyramid

79 香、78 香、同香、同 Wa、
77 香、76 香、同香、同と、
85 と、65 玉、69 香、68 香、
同香、同 Wa、67 香、66 香、
同香、同と、75 と、55 玉、
59 香、58 香、同香、同 Wa、
57 香、56 香、同香、同と、
65 と、45 玉、49 香、48 香、
同香、同 Wa、47 香、46 香、
同香、同と、55 と、35 玉、
39 香、38 香、同香、同 Wa、
37 香、36 香、同香、同と、
45 と、25 玉、29 香、28 香、
同香、同 Wa、27 香、同と迄 56 手。

＜詰上図（U384）＞

24 24 24 24

◆ ◆ ◆ ◆
と

玉

と

玉a w

▲なし　△香香

及川：玉・と・Wazir の３種を運ぶ 10
手一組のサイクル手順。楽しかったです。
須川：Wa とと金を連れての片道旅行。
シンプルで良い感じ

★「香打、香合、同香、同 Wa」と「香打、
香合、同香、同と」で Wazir とと金を
一路右に動かし、「85 と、65 玉」で下
図に至ります。

＜途中図（U384）＞

24 24 24 24

◆ ◆ ◆ ◆
と

玉
と

玉
aw

▲香　△香

★ 10 手で受方の玉、と、Wazir と攻方
との４枚が右に一路移動しました。こ
の 10 手１組の手順を繰り返し、50 手

J113.indd   43J113.indd   43 2026/04/10   14:092026/04/10   14:09



44

目 25 玉に対して 29 香、28 香合、同香、
同 Wa、27 香、同とで詰みとなります。

U385　 上田吉一

24 24 24 24

◆ ◆ ◆ ◆
と

玉
a w
と

玉

▲香　△桂香
協力自玉詰　62 手
Wa ＝ Wazir
24 ＝ (2,4)-Leaper
◆ =Pyramid

79 香、78 香、同香、77 桂、
同香、同 Wa、88 桂、同と、
86 と、66 玉、69 香、68 香、
同香、67 桂、同香、同 Wa、
78 桂、同と、76 と、56 玉、
59 香、58 香、同香、57 桂、
同香、同 Wa、68 桂、同と、
66 と、46 玉、49 香、48 香、
同香、47 桂、同香、同 Wa、
58 桂、同と、56 と、36 玉、
39 香、38 香、同香、37 桂、
同香、同 Wa、48 桂、同と、
46 と、26 玉、29 香、28 香、
同香、27 桂、同香、同 Wa、
36 と、同玉、38 香、同と、
28 桂、同と 迄 62 手。

＜詰上図（U385）＞

24 24 24 24

◆ ◆ ◆ ◆ 玉
a w

と

玉

▲なし　△桂香香歩

及川：U384 のバリエーション。こうす
るしかないとは言え、収束の変調がいい
感じです。
須川：今度は桂を使っての片道旅行。少
しだけ手間がかかりました

★ U384 では、１サイクルの中で香打
香合を２回行いました。今回は、１回
の香打で香合と桂合を取ります。10 手
１組の手順を繰り返し、下図は 50 手目
26 玉の局面です。

＜途中図（U385）＞

24 24 24 24

◆ ◆ ◆ ◆
と

玉
a w

と

玉

▲香　△桂香

★ 29 香、28 香、同香、27 桂、同香、
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同 Wa までは同じですが、38 桂とは打
たずに 36 と、同玉、38 香、同と、28
桂、同とでと金を引き寄せて詰みとなり
ます。易しく楽しい趣向作。

★ Issue 111（U380-385）の解答成績
は以下の通りです（成績順・解答到着順）。
解答ありがとうございました！

及川弘典　５＋５＋５＋５＋５＋５＝
３０
須川卓二　５＋５＋０＋５＋５＋５＝
２５
中嶋正和　５＋０＋０＋０＋０＋０＝５
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編集後記

　本号は歴史的な号ではないでしょう
か。表紙に掲載した作品は、おそらく本
誌で初めての韓国からの投稿です。これ
からも、アジアの国々からの投稿がある
ことを大いに期待しています。
　 解 答 や コ メ ン ト は、Problem 
Paradise のホームページに載っている
リンク、および本号のそれぞれのセク
ションに掲載されているハイパーリンク
リンクの先にある、Google Form をお
使いください。解答の締め切りは 2026
年 6 月 30 日です。結果発表は、２号後
の 115 号に掲載されます。
　解答、コメント、そして新作投稿の他
に、本誌に対する感想などは編集長の若
島宛にお送りください。宛先は gmail.
com で wakashimatadashi まで。

解答成績

　111 号には、8 名の方々から解答をお
寄せいただきました。ここで、このペー
ジを読んでいただいている皆様にお願い
があります。このオンライン雑誌の存続
は、読者からの解答や短評にかかってい
ますので、ぜひとも解答や短評をお送り
ください。解けたのが１題でもかまいま
せんし、解けなかったがコメントだけで
も大歓迎です。成績表をご覧になって、
解答数の少ないセクションには特に、積
極的なご参加をお待ちしています。
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