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Orthodox

Orthodox Editor
　Yuji Kikuta （菊田裕司）
Judge 2020-2021
　Valery Kopyl (Ukraine)

Issue 91 (D543-546)

1.Qh6! (2.Qf4#) 1..,Kd4/Kf5/f5 2.Qe3/
Qh5/Qd6#

原岡：Kd4 を阻止する
宮嶋：...Kd4 からの逆算で解決。

D559

C+
Eligiusz�Zimmer

(Poland)

#2

D560

C+

Jean-Marc�Loustau

(France)

#2�vv

D561

C+

Petrasin�Petrasinovic

(Serbia)

(*)�#3�v

D562

C+

Petrasin�Petrasinovic

(Serbia)

#3

D563

C+

Petrasin�Petrasinovic

(Serbia)

#4

D564

C+

Petrasin�Petrasinovic

(Serbia)

#6

D543

C+
Eligiusz�Zimmer

(Poland)

#2
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太刀岡：d4 に利かさずに Kd4 を対策。
九尾：Kd4 を捕らえるには、と考えてすんな
り解けました。
黒川：巧妙な動き。
☆ 1...Kd4 とされないようにするには 1.Qg1?
か 1.Qh6 しかありません。
神在：三カ所を　次に見据えし　主砲かな
星野：Q を h6 に据えた途端、Kf5 と新たな逃
げ道に逃げられてドキッ。
☆初形で Q が g6 だったら逃げ道を与えるキー
(flight giving key) になるのですが ...
[ ○ 13 △ 0 × 0 － 0]

1.Ke7! waiting
1...Kf5 2.Qf3+ Kg6 3.Qxf7#
1....Kd5 2.Qd3+ Kc6 3.Qd7#
1....f5(f6) 2.Ke6 f4 3.d3#

太刀岡：開き王手したくなるが、元の位置が一
番利いていた。
黒川：初手はこうやりたくなるが、そのあとも
難しい。
神在：ポーンなら　詰棋と違う　突歩詰
1...Kf5 と Kd5 の変化が左右対称で全く同じな
のと、1...f5 と 1...f6 が全く同じなのが欠点で
す。
宮嶋：握り詰ですか？　前題と同じ使用駒。
☆同時投稿なのですが何も書いておらず偶然か
と思われますが。チェスプロブレムにも握り詰
というのはあるんでしょうかね。
[ ○ 9 △ 0 × 0 － 4]

1. Sc3 a3 2. Sca2 Ka4 3. Kb6 Kb3 4. Kb5 
Kb2 5. Kc4 Ka1 6. Kc3 Kb1 7. Kb3 Ka1 8. 
Sc3 a2 9. Sc2#

渡邊：3.Kb6 に気付けば解決します。
星野：３手目、清水の舞台から飛び降りる気持
ちで Kb6 と指してみたら、何と黒の逃げ場は
驚くほど少ない。
太刀岡：S を連結させると c1~c3 に壁を形成
できる。
中嶋：two knights vs pawn の study のよう
な感じ。
☆詰み形が想像しにくいですが、3.Kb6 とし
て黒 K を隅に追い込むのがポイントです。
[ ○ 5 △ 0 × 0 － 8]

1. Sc5 Kg8 2. Sd7 Kh8 3. Kb3 Kg8 4. Kc4 
Kh8 5. Kd5 Kg8 6. Ke6 Kh8 7. Sf6 gxf6 
8. Ke7 f5 9. g7+ Kh7 10. g8=Q Kh6 11. 
Qg6#

Continued on p.14

D544

C+
Eligiusz�Zimmer

(Poland)

#3

D545

C+
Claus�Grupen

(Germany)

#9

D546

C+
Claus�Grupen

(Germany)

#11
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Endgame 

Endgame Editor
　Hiroshi Manabe （真鍋　浩）
Judge 2021
　Mario G. Garcia (Argentina)

　今号から年度が替わり、新たな Tourney が
始まります。おかげ様で多くの投稿を頂いてい
ますので、今年度は投稿数にかかわらず 2021
年単年で入賞を決定します。

　The tourney in this year, 2021, will 
decide the awards within the single year, 
regardless of the number of published 

studies.

　E159 はプロモーションを邪魔している２つ
のＲの活用がポイントです。E160 はナイト同
士の繊細な攻防です。E161 は簡素な形、白ポー
ンが２枚に減ってしまっては負けです。E162
も簡素な形ですが、ドローに持ち込む手は限ら
れています。E163 は黒から着手であることに
注意、導入部の手は限られています。E164 は
駒数も多く難解ですが、ぜひ挑戦してみてくだ
さい。

E159 Marco�Campioli
(Italy)

Win

E161

Peter�Krug
Pavel�Arestov

(Austria,�Russia)

Draw

E162 Valery�Kalashnikov
(Russia)

Draw

E163 Amatzia�Avni

(Israel)

Black�to�move,�Win

E164 Peter�Krug
(Austria)

Win

E160

Michal�Hlinka
Lubos�Kekely

(Slovakia)

Draw
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Issue 91 (E147-151)

1.Kf5 g1=Q 2.Sg5+ Qxg5+ 3.hxg5 c1=Q 
4.g6+ Kg7 5.h6+ Qxh6 6.f8=Q+ Kxf8 
7.g7+ Qxg7 8.Rb8+ Kf7 9.e6# Win

☆絶対の初手 1.Kf5 から 1...g1=Q 2.Sg5+ 
Qxg5+ 3.hxg5 c1=Q までは一気に進みます。
☆ 4.g6+ Kg7 5.h6+ Qxh6(5...Kxh6 は
6.f8=Q+) と進んで、黒が仮に 1...c1=Q か
ら 3...g1=Q と し て い た と す る と、 こ こ で
5...Kxh6 と取らざるを得ないので、作意の手
順が正解とわかります。
☆ここから 6.f8=Q+ Kxf8 7.g7+ が軽妙な好
手順。7...Kxg7 8.Rxh6 Kxh6 9.Ke6 は白勝ち
なので、黒は 7...Qxg7 と取りますが、8.Rb8+ 
Kf7 9.e6# できれいなメイトです。
黒川：経験値の少ないエンドゲームで初めて自
信ありの解答。ヒント通りわかりやすい手順で
解けて気持ち良い。
中嶋：きれいな手順で収束するので作意に入っ
ていると思うのですが…
若島：これはスラスラと解けて気持ちのいい問
題でした。
☆見事に解答者全員正解でした。
[ ○ 4 △ 0 × 0]

1.Sab3+ Kb1 2.Rb2+! Kxb2 3.Sd3+ Kxa2 
4.Sbc1+! Qxc1! 5.Sxc1+ Kb1! 6.Bc6! 
Rg5+! 7.Kf6 Rc5 8.Sd3! Rxc6+ 9.Ke5 
Rc4 10.Kd5 Ra4 11.Sc5 Rb4 12.Sd3! Ra4 
13.Sc5 Draw

☆ 1.Sab3+ Kb1 は 必 然 と し て、2.Rb2+ が
ナイトフォークを睨んだ好手です。2...Kxb2 
3.Sd3+ Kxa2 に慌てて 4.Sxf4? Rxb7+ は失
敗。4.Sbc1+! が正解で、4...Kb1 には 5.Sxf4 
Rxb7+ 6.Kf6 7.Kxc1 Se2+ でＲ対Ｓのドロー
に持ち込めます。
☆作意の 4...Qxc1! 5.Sxc1+ Kb1 の局面が本
局のポイントです。黒はＢかＳのいずれかを取
らせても白Ｐを取ってしまえばドローなのです
が、6.Ba6?(Try) は 6...Rg5+! 7.Kf6 を 入 れ
てから 7...Ra5 とされ、8.Sd3 Kc2! 9.Se1+ 
(9.Bc4 Kc3!) Kd1! 10.Sf3 Rxf6+ 11.Ke5 d3
で黒勝ちです。
☆正解は 6.Bc6! とこちらに引く手。6...Rg5+ 
(6...Rc5 7.Sb3 Rxc6 8.Sxd4=) 7.Kf6 Rc5
と上記 Try と同様に進んだところで、8.Sd3! 
(8.Sb3? Rxc6+ 9.Ke5 d3 は黒勝ち ) Rxc6+ 
9.Ke5 と進めます。
☆ 9...Kc2 に は 10.Sb4+ Kc3 11.Sxc6 d3
の 局 面 で 12.Se7! が 手 筋。 以 下 12...d2 
13.Sd5+ でドローです。作意の 9...Rc4 には
10.Kd5 Ra4 11.Sc5 として以下同一手順を繰
り返すしかなくドローです。
[ ○ 0 △ 1 × 3]

E147 David�Gurgenidze
(Georgia)

Win

E148

Amatzia�Avni

Vladislav�Tarasiuk

(Israel,�Ukraine)

Draw
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1.Sc6+ Ka4 2.bxa7 Qb2+ 3.Sc2! Qxc2+ 
4.Kh3 g4+! 5.fxg4 Sh7! 6.Rxh7 g5 7.Rf7 
Qg6 8.Sd8 Qe4 9.Sc6! Qxc6 10.a8=Q 
Qxa8 11.Rb7!! Qb8! 12.Rxb8 Bd7 13.Rd8! 
Bc6 14.Ra8! Kb5 15.Rxa6! Draw

☆初手 1.Sc6+ は自然な手ですが、変化は読ま
されます。1...Kc5 には 2.bxa7 Qb2+ 3.Kh3 
Bb7 4.Sa5 g4+ 5.fxg4 Bd5 6.Rc7+ Kb6 
7.Sxc4+ Bxc4 8.a8=Q Bf1+ 9.Kh4 Qxh2+ 
10.Kg5 Qd2+ 11.Kf6 Qf2+ 12.Kg7 Kxc7 
13.Qxf8 でやっとドローになります。
☆作意の 1...Ka4 にも 2.bxa7 Qb2+ と進みま
すが、3.Kh3 Bb7= を避けて 3.Sc2! がうまい
手です。3...Bb7 4.S6b4= となっては繋がっ
た S が強いので、3...Qxc2+ と取りますが、
Ｑの筋をずらしてから、4.Kh3 と脱出します。
☆黒は4...g4+ 5.fxg4 Sh7! 6.Rxh7 g5 7.Rf7 
Qg6 と必死の追撃ですが、白は 8.Sd8 で受け
止めます。黒は一転8...Qe4とa8=Qを防いで、
今度は白の考え所です。
☆駒が減って白の手は限られていますが、こ
のような局面の常套手段の出番です。9.Sc6! 
Qxc6 10.a8=Q Qxa8 11.Rb7!! と３連続の駒
捨てで、取ればステイルメイト。
☆黒は 11...Qb8! 12.Rxb8 Bd7 と抵抗しま
す が 13.Rd8! (13.Ra8? Ka5 14.Rd8 Bc6 
15.Ra8 Bb7!) Bc6 14.Ra8! Kb5 15.Rxa6!
でドローになります。以下は例えば 15...c3 
16.Rb6+ です。
[ ○ 0 △ 1 × 3]

1.Qxc2 Sc6 2.Rxa3! Qxa3 3.Re8+ Rf8 
4.Qxc6 gxf5 5.Qa6 Qb4 6.Qb6 Qa3 7.Qd8 
Kg8 8.Qd5+ Kh8 9.Qf7 Qd6+ 10.Kg2 Win

☆ 1.Qxa3? は 1...h6! 2.Qe7 Qb8 3.Qe8+ 
Qxe8 4.Rxe8+ Kh7 5.Rc1 gxf5 6.Rxc2 fxe4
以下ドローなので、作意は 1.Qxc2 Sc6 と進み
ます。
☆ここで 2.Rc5? gxf5 3.exf5 h6 はドロー、
2.Rb5? gxf5 3.exf5 h6 4.Qe4 Qa6 5.Rd5 
Qa7 6.Kg1 Kh7 もドローですが、2.Rxa3! が
スカッとする強手。2...Qxa3 に対して、慌て
て 3.Qxc6? h6!= で は な く、3.Re8+ Rf8 と
してから 4.Qxc6 が正解。
☆ 4...gxf5 に対して、5.Qc8? Qd6+ は失敗
なので、バックランクメイトの筋を活かして
5.Qa6! Qb4 6.Qb6! Qa3 とＱの押し売りで
位置を変えてから、7.Qd8 とすれば、今度は
Qd6+ の反撃がありません。
☆以下、7...Kg8 8.Qd5+ Kh8 9.Qf7 となっ
て白勝ちがはっきりします。
[ ○ 0 △ 1 × 3]

Continued on p.33

E149 Jan�Timman

(Netherlands)

Draw

E150 Peter�Krug
(Austria)

Win
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H1230

C+

Hiroaki�Maeshima

(前嶋啓彰)

H#2�2sols

H1231

C+
Kankuh�Kobayashi
(⼩林看空)

H#2�4sols

H1234

C+

Aleksandr�Pankratiev
Evgeny�Gavryliv

(Russia,�Ukraine)

H#2.5
b)�wRc2→wP

H1229

C+
Evgeny�Gavryliv

(Ukraine)

H#2�2sols

H1235

C+

Abdelaziz�Onkoud

(France)

H#2.5�2sols

H1228

C+
Hiroaki�Maeshima

(前嶋啓彰)

H#2

Duplex

H1227

C+

Hiroaki�Maeshima

(前嶋啓彰)

H#2�2sols

H1232

C+
Kankuh�Kobayashi
(⼩林看空)

H#2.5�2sols

H1233

C+
Kankuh�Kobayashi
(⼩林看空)

H#2.5�3sols
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H1236

C+

Aleksandr�Pankratiev
Aleksey�lvunin

(Russia)

H#3�2sols

H1237

C+

Aleksandr�Pankratiev

Ivan�Antipin

(Russia)

H#3�2sols

H1238

C+

Stanislav�Hudák

(Slovakia)

H#3�2sols

H1239

C+
Eligiusz�Zimmer

(Poland)

H#3�2sols

H1240

C+

Aleksandr�Pankratiev
Michael�Gershinsky

(Russia,�Ukraine)

H#3�2sols

H1241

C+

Jozef�Ložek

(Slovakia)

H#3

b)�wBb4→wR

H1242

C+
Christopher�J.A.�Jones

(Great�Britain)

H#3.5�2sols

H1243

C+

Abdelaziz�Onkoud

(France)

H#3.5�2sols

H1244

C+

Pierre�Tritten

(France)

H#4�2sols
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予定です。
　○は吉井のコメントです。今号からヘルプ
メイトの正担当は藤原俊雅さんになります。
優秀な方に引き継いでいただいて肩の荷が下
りた気持ちです。次号の解説が私の最後の仕
事になりますが、これからもヘルプメイト
コーナーをどうぞよろしくお願いします。

　This issue has 24 compositions. TF 
means the comment of Toshimasa 
Fujiwara. MY means the comment of 
Masato Yoshii.

Helpmate 

Helpmate Editor
  Toshimasa Fujiwara ［藤原俊雅］
Judge 2021
  Hans Gruber (Germany)

●今号は 23 問の出題です。新しく担当にな
りました藤原俊雅です。よろしくお願いしま
す。今回は共作の関係で Pankratiev さんの
作品が多いですが、基本的に同じ作家の作品
は 1 号につき 3 ～ 4 作までしか採用しない

H1245

C+
Zlatko�Mihajloski

(North�Macedonia)

H#5.5
b)�bPc4→d5

H1246

C+

Stefan�Milewski

(Poland)

H#6

H1247

C+

Aleksandr�Pankratiev
Evgeny�Gavryliv

(Ukraine)

H#6

H1248

C+

Aleksandr�Pankratiev

(Russia)

H#6

H1249

C+
Zlatko�Mihajloski

(North�Macedonia)

H#7.5
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1.Qxd6 Rf3 2.Qb4 e4#
1.Qxe3 Be7 2.Qb3 d7#

●初形からミエミエの対照。白の初手が
ちょっと可愛いですね。
則内：Nosy Q cuts in line and gets close 
to K.
小林：今月最初に解けた。楽しい作。
水野：bR に邪魔されないように、wR,wB
を逃がしておくんですね。
九尾：Rg8 を巧みにかわす。きれいな手順
構成だと思いました。
渡邊：白 1 手目はテンポとは言えない。
黒川：配置に無駄がないのが良い。
原岡：分かりやすい対比。
太刀岡：対比がとても綺麗。気に入った。
及川：ピンを絡めた開き王手 2 種。素晴ら
しい手順。
●易しすぎるかと思いましたが、なかなか好
評でした。
TF：Very simple work. This is popular 
with solvers.
○ Zilahi と い え ば Zilahi。 超 シ ン プ ル な
ODT。
M Y ： Z i l a h i  a n d  O DT  w i t h  v e r y 
economical setting.

Issue 91 (H1186-1197)

解説：吉井雅人

set：1...Bf6+ 2.Kg4 Rh4#
1.Sh5 Bf7 2.Kh6 Rxh5#
1.Be4 Rxg3+ 2.Kf5 Be6#
1.Bxh3 Bf3 2.Kh4 Bf6#

則内：A sacrifice of precious R outwitted 
me.
星野：三解三様で、面白い。
太刀岡：これだけ詰みがあって全部テイスト
が違うのはけっこうすごい。
○少ない駒数で 4 方向へ K が移動してメイ
ト。
MY：Four escapes by bK with miniature 
and ODT.
小林：1.Sh5 の順が見つけにくかった。
及川：Bxh3 の手順が浮かぶまで少し時間が
かかりました。
●たったこれだけの配置でメイトの形と位置
を切り分けており、上出来と思います。
TF：Four different mates with miniature 
is surprising.

H1186

C+

Pierre�Tritten

(France)

H#2*�3sols

H1187

C+
Reinhardt�Fiebig

(Germany)

H#2�2sols
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1.Kxf4 Sxe5 2.Kxe5 Qd6#
1.Kxg4 Bxg5 2.Kxg5 Qf5#

則 内：K heads the 5th rank where Ps 
suggest.
及川：2 つとも詰み形が見えやすかったです。
星野：パックマンみたいに、駒がパクパクな
くなってゆくとは気付きにくかった。
太刀岡：駒を取る手順は見えにくい。
渡邊：黒 1 手目は明白なのに、次の白 1 手
目が見えず悩んでいます。
小林：気持ちよく駒を取りまくる。
黒川：構想はわかりやすくて良いが、黒のピー
スが多いのが気になる。
●駒取りの連続でKを運びます。まずまずか。
TF：Active sacrifices from a little heavy 
setting. Solutions have clear contrast.
○ B と S を取らせてメイト。面白い趣向だ
と思います。
MY：Active sacrifices of B and S, BK 
moves only, and exchange functions.

1.Scd4+ Kb4 2.Kd3 Bf5#
1.Sbd4 Kc5 2.Ke5 Re8#
1.hxg5 Rd7 2.Kf5 Re7#
1.Ba7 Bd7 2.Kd5 Bf5#

● battery も pin もない初形から、battery 
mate と pin mate が 2 種類ずつ出てくる

1.Sg5 Rb4 2.S7e6 Ra5#
1.Se6 Rb5 2.Sfg5 Ra4#

則 内：wQ fixes bQ after bSs go out for 
self-pin.
九尾：形の割には……という印象です。
● 2 解で実質的に同じことをしているので、
面白くないですね。
太刀岡：これが逆でもできるのは当たり前に
感じてしまった。
渡邊：手順前後というか、同じことというか。
○役割変換とピンメイトですが、解のハーモ
ニーは感じません。
MY：Pin-mate with exchange functions.
小林：bK の周りに駒が無く考えやすい。
黒川：順番の限定の仕方がうまい。
及川：不思議な感覚で面白い。好みです。
TF：Model mate and pin mate.

H1188

C+
Aleksandr�Pankratjew
(Russia)

H#2�2sols

H1189

C+

Christer�Jonsson

(Sweden)

H#2�2sols

H1190

C+
Fadil�Abdurahmanovic

(Bosnia�Hercegovina)

H#2�4sols
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1.Rh4 Bxd4+ 2.Rxd4 Kc3 3.Rd5 Rc4#
1.d5 Rxb5+ 2.Bxb5 Kb3 3.Rc6 Bb4#

小林：この手筋、すぐ忘れてしまう。
星野：からまった糸をほぐさずに、ちょん切っ
てしまう感じ。
則内：Clear Zilahi always make us happy.
及川：さらっとジラヒ。
渡邊：無理のない Zilahi。
太刀岡：やっていることは単純だが、よく限
定されている。
●こういう手順だと類例が少し心配ではあり
ます。
○ Zilahi と役割変換。
MY：Zilahi and exchange functions.

HOTFです。メイトの位置にもダブりが無く、
うまいですね。
渡 邊：1.Ba7 だ け が 少 し 弱 い 手 で す が、
2+2 解とはさすがです。
星野：Ｓのピンで 2 解、B/R の空き王手で
2 解、楽しめた。
則 内：Delightful two pairs, no need of 
star-flight.
小林：4 解目 Kf3 を死ぬほど考えた。
●スターフライトにするのは流石に難しいの
でしょうね。
黒川：最初から 4sol を目指したものなのか、
2sol を作った後に 2sol を付け足したもの
なのか。
及川：黒Ｓ２枚が d4 に移動するピンメイ
ト 2 手順と白駒が d7 に移動しバッテリーを
開く 2 手順。分けた方がいい気もするけど、
上手くできていますね。
●この 4 解には十分な意味があります。も
し 2 作に分けたら誰にでも作れてしまいま
すし。
TF：wR and wB make up this excellent 
theme. There is a sense of unity 
throughout four solutions.  
○ き れ い な HOTF。 最 初 の 2 つ は d4 の
interference とピンメイト、後の 2 つは d7
の Grimshaw。4 つ合わせて 4 方向への K
の動きにもなっており見事な作品だと思いま
す。
MY：Interferences on d4 and pin-mate 
and Grimshaw on d7. bK is mated on 4 
different square and with beautiful HOTF. 

H1191

C+

Alexander�Pankratjew
Ivan�Antipin

(Russia)

H#3�2sols

H1192

C+

Aleksandr�Pankratjew
Evgeny�Gavryliv

(Russia,�Ukraine)

H#3
b)�bSe7→h7
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揃えた点にこだわりを感じる。
○ Zilahi と役割変換ですが、解のコントラ
ストが良いと思います。
MY：Zilahi and exchange functions. 
Solutions have good harmony.
及川：ジラヒの両王手 2 種。2 手目の違いが
面白い。
黒川：2 つの手順で 2 手目の表記が白黒入れ
替わるのが面白い。
●成る程！
●ただし、1...Kg2 はもったいない手です。
TF：Active sacrifices to remove wPb3 
and double check mate in two solutions. 
It’ s interesting.

a) 1.Sb3 cxb4 2.Kc3 exd5 3.Rd2 Rxb3#
b) 1.g6 exd5 2.Ke4 cxb4 3.Bxd5 Bxg6#

則 内：White R&B are distant but 
connected.
黒川：a) で考え込んでしまった。手順の対
照性がちゃんとあるのでそれを考えればすぐ
に
解けたのかも？
星野：Q が直射しているので取るしかないが、
いつ取るか？今じゃない。
小林：P が駒を取りまくるのは見えているの
だが。

a) 1.Qxh5+ Kxh5 2.Rh6+ Kxh6 3.Rf7 
g5#
b) 1.Re7 Rxh6 2.Sf7 Kh5 3.e5 Rxg6#

則 内：White penetrates slightly in the 
yard.
太刀岡：狭い空間での組み替えパズル。
星野：いきなり Qxh5 には、驚かされた。
及川：黒 Q の消し方がポイント。
小林：b) の方がやはり易しい。
○太刀岡さんと同じ感想ですが、狭い場所で
の組み換えパズルですね。
MY：A puzzle in the narrow space.
黒川：含みが多くて難しかった。ツインとし
ての狙いはあまりないか。
●狙いがよくわからないのですが、同じ感想
の方もいらっしゃいました。

1.Rxb1 Sc6 2.Rxb3 Sxb3 3.Qd7 Sbxd4#
1.Sxc1 Kg2 2.Sxb3 Rxb3 3.Qf5 Rxe3#

則 内：Brill iant moves as thematic 
combination.
星野：Kf1 の配置で、2 解の締めが、Qe7 と
Qf5 ときれいにかき分けられているのは素晴
らしい。
小林：この作者らしく取りまくる。両王手見
事！
太刀岡：両王手２種。駒取りのタイミングを

H1193

C+

Christer�Jonsson

(Sweden)

H#3�2sols

H1194

C+
Christopher�J.A.�Jones
(Great�Britain)

H#3
b)�wPe3→g3
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1.Qg6 Ka7 2.Se2 Ka8 3.g1=B Bg2 4.Be3 
Bh1 5.Bg5 Bf3#

●長手数としては珍しく解答が集まったのが
本作。
●黒の渋滞を待つための白の手待ち× 2。
Pg2 が取られてはいけないので先に Se2 と
は指せず、Tempo の順序も限定です。
●易しいながら良質で、解答者も絶賛。
黒川：ロジカルで解きやすい。
渡邊：この駒数で限定。楽しいです。
太刀岡：詰上りが見えているので易しいが、
白の無駄手がよく限定されている。
則 内：White should be patient on the 
corners.
及川：待機策のスイッチバック。これは面白
い！
TF：Most solvers could solve this original 
and praise as high quality. I love this one 
too.
○ a8 と h1、 盤 の 隅 で の Tempo の
Switchback。よくこんな面白いものを思い
つくものだと思います。
MY：Tempo switchback maneuver by w 
K and wB to diagonal corners a8 and h1! 
Interesting and very unique theme by a 
prominent composer!

○ P で駒を取りまくるところは Jones さん
らしいのですが、何かいつもと雰囲気が違い
ますね。
MY：Solutions have good harmony with 
Umnov and exchange functions.
及川：exd5 のタイミングの違いがミソ。
●別タイミングの同一着手をどう評価するか
は難しいところですね。
渡邊：最も悩みました。作者らしいです。
●この作者にしては残念な感じがするのです
が、私の汲み取れていない狙いがあるのかも
しれません。
TF：Check avoidances by Sc5 and Pg7 
at first, and they are taken at last.

1.Sc1 Ba2 2.Bxd3 Bc4 3.Bb1 Be2+ 4.Kc2 
Ke1 5.d3 Bd1#

星野：どこで詰ますかなかなかわからなかっ
た。
駒井：d3 で詰むと思い手こずってしまった。
則 内：Both Bs go around to arrange 
traffic.
及川：見事な白Ｂの転回。黒Ｂの動きも良い
ですね。
● wB の、図形を描くような動きが見物です。
TF：wB moves like drawing a figure.
○ B の軌跡がおもしろいです。
MY：The enjoyable orbit of wB.

H1195

C+

Stefan�Milewski

(Poland)

H#5

H1196

C+
Fadil�Abdurahmanovic

(Bosnia�Hercegovina)

H#5
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でした。
及川：なんとか全作解答。やってみたい手筋（構
想？）がいくつかあったので、創作意欲が湧き
ました。自分に作れるかどうかは分かりません
が……。
●全問正解おめでとうございます！投稿もお待
ちしております！
● ち な み に、 最 も 正 解 数 が 多 か っ た の は
H1187、逆に最も少なかったのは H1195 でし
た。次回もご解答よろしくお願いします。
　

D コース
Continued from p.3

星野：一本道で一度も変化できないのは珍しい。
宮嶋：黒の P を取らないところがミソですね。
太刀岡：やることが決まっているので考えやす
い。
黒川：手数は長いが一直線。
☆見ての通りで、一直線に詰みます。何かの記
録作なのかわかりませんが、楽しめます。
[ ○ 8 △ 0 × 0 － 5]

h5 Bf4 2.h4+ Kg4 3.h3 Kf5 4.h2 Ke5 5.Kb8 
Bg3 6.Qa8 Kd6 7.h1=B Be5 8.Bb7 Kd7#

則 内：bK can’ t go h8. Waiting wB is 
humorous.
星野：Bg3 ～ Be5 が何とも素晴らしい時間稼
ぎ。
太刀岡：テンポを取った B が再び動くのが面
白い。
及川：黒 P と白Ｂの駒繰りに少考。詰み形と
白Ｋの移動ルートは予想しやすかったです。
小林：数分で解けた。こんなことってあるんで
すね。
● Help は特に、見える時と見えない時の差が
大きいですよね。
渡邊：きれいです。上手い人です。
TF：Interesting way to make royal battery.
○なんと言っても Tempo 2 回がおもしろいで
すが、QB の Bristol や Excelsior もあって楽し
い作品です。最後はロイヤルバッテリー。
MY：Brilliant tempo moves with Bristol of 
QB and Excelsior. Royal battery mate.

総評
小林：最後の 2 題が易しくて助かりました。
●全問正解おめでとうございます！
九尾：今月は忙しく、残念な結果でした。
中嶋：ようやく H#3 も解けるようになってき
ましたが、あと 2 問がどうしても解けません

H1197

C+
Torsten�Linß

(Germany)

H#8
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Selfmate

Selfmate Editor
　Kohey Yamada （山田康平）
Judge 2021-2023
　To be announced

☆新しい年度を迎え、代替わりの時期、とい
うこともあり、拙い解説をだらだらと続けて
きました私の担当も、今回がラストになりま
す。後任は若手のホープ前嶋啓彰さんです。
☆これまで長きにわたりお付き合いいただき
ありがとうございました。今後とも S コー

スをよろしくお願いいたします。
☆ S261 は習作で、こういった易しい出題も
貴重ですので、みなさんお気軽にどしどし投
稿をお寄せください。
☆S262は見かけより易しいです。ただ、テー
マ以外の筋も解答してください。
☆ S263 は黒 Q で詰めるよりなく、d8 を何
で埋めるかにより２つのパターンがありま
す。これも一応テーマ以外の筋を解答願いま
す。
☆ S264 は 1 手パスできれば (SetPlay) 簡
単ですが、その筋をどうやって再構築するか。
ヒント：白 K が動きます。

Issue 91 (S257-258)

S261

C+
Kankuh�Kobayashi
(⼩林看空)

S#3

S262

C+

Mike�Prcic

(USA)

S#3

S263

C+

Steven�B.�Dowd

(USA)

S#4

S264

C+
Anatoly�Stepochkin
(Russia)

S#8

S257

C+

Ovidiu�Crăciun

(Romania)

S#4
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Set:1....Bxb2#
1.Sb7 Kc4 2.Qb3+ Kd4 3.Qd3+ Ke5 
4.Qf5+ Kd4 
5.Qf4+ Kc3 6.Qd2+ Kc4 7.Qb4+ Kd5 
8.Qd6 	 Kc4 
9.Sa5+ Kc3 10.Qd1 Bxb2#

☆ Model Mate.
☆ Setplay では１手詰ですので、どうやって
１手パスするか、という問題。長手数セルフで
はよくある表現です。
黒川：詰上がりからの逆算で Qf4+ を発見。
これで限定出来ているのは面白い。
☆5.Qf4+ に5...Kd5は、6.Qd6+ Kc4 7.Sa5+ 
Kc3 8.Qd1 Bxb2# で早詰となります。
☆なお、右端の PP が無いと、2.Qg4+ の余詰
があります。、以下、
　2... Kc3 3.Qf3+ Kc4/Kd4 4.Qf4+　～
　2... Kd5 3.Qd7+ Kc4 4.Qc7+ Kd4 5.Qf4+
　～
                      4....  Kd5 5.Qd6+　～
で、作意に合流します。

Set p lay:  1 . . .Rd6+ 2.Sxd6+ Kc5 
3.Qxe5+ Sxe5#
1.Rh5 ! ( 2.Sc3+ bxc3 3.Sd4+ Rxd4# )
1...Bb2 2.c4+ bxc3 e.p. 3.Bc4+ Rxc4 
4.Sxc3+ R(Q)xc3#
1...Rg5 2.Sd6+ Kc5 3.Qxe5+ Rxe5 
4.Rxe5+ Sxe5#
1...Rd6+ 2.Sd4+ Kc5 3.Qxc6+ Sxc6 
4.Rxe5+ Sxe5#

☆ 1.c4+ と し て、1... bxc3 e.p. 2.Bc2+ 
Rb4 3.Sd4+ exd4 4.Qe5+ Sxe5# の解答
が散見されましたが、2... Bb4! で逃れます。
中嶋：初手が見えてからヒントの SetPlay
の意味が分かりました。
☆ 1...Rd6+ というチェックが見えていて、
これに対して、Sxd6+ と Sd4+ の２つの
応手があり、Setplay は前者で、となれば、
Play のほうは後者・・・。そうすると、1.Rh5!
で間接的に Pe5 をピンする手が浮かびます。
こうしておけば Sd4+ を取ることはできま
せん（白 K が詰んでしまうので）。
☆ 1...Rd6 2.Sd4+ Kc5 の後も簡単ではあ
りませんが、3.Qxc6 と Q を消しておいて、
Pe5 を R で取ることで解決します。Set との
対比が綺麗ですので、これが本筋らしく、あ
とは変化を丹念に確認することになります。
解答選手権に出てもおかしくない作品。

S258

C+
Mirko�Degenkolbe
(Germany)

S#10
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F1157

C+
Stephan�Dietrich

(Germany)

S#8
Waran�g6

F1156

C+
Jorge�Kapros

(Argentina)

#2
Grasshoppers�f4�a4�b6�c3

F1163

C+

Pierre�Tritten

Sébastien�Luce

(France)

H#2.5�2�Sols

Couscous�Circe

F1155 Ken�Kousaka
(Japan)

#2
1+0�Invisibles
Where�was�the�bK�before
3�single�moves?

F1159 Ken�Kousaka

(Japan)

H#2

Annan

1+1�Invisibles

F1158 Ken�Kousaka

(Japan)

H#2

Circe

2+0�Invisibles

F1160 Ken�Kousaka

(Japan)

H#2

Annan

1+1�Invisibles

F1161 Ken�Kousaka

(Japan)

H#2

Nanna

1+0�Invisibles

F1162

C+
Slavko�Radovanović�†
(Serbia)

H#2
b)�bSg4→�d1
AntiCirce

93F.indd   1793F.indd   17 2021/03/10   14:592021/03/10   14:59



18

F1164

C+

John�Rice

(UK)

H#3

b)�Ba4→e3

PWC

F1165

C+
Torsten�Linß

(Germany)

H#7
Nightrider�g4

F1166

C+
Stephan�Dietrich

(Germany)

HS#3.5�2�Sols
Einstein�Chess

F1167

C+
Michael�Grushko

(Israel)

HS#9

Alphabetic

Circe�Clone

Einstein�Republican

F1168

C+
Slobodan�Šaletić

(Serbia)

H=2�2�Sols

F1169

C+
Slobodan�Šaletić

(Serbia)

(*)�H=2

F1170

C+
Slobodan�Šaletić

(Serbia)

(*)�H=2

F1171

C+
Slobodan�Šaletić

(Serbia)

(*)�H=2

F1172

C+
Slobodan�Šaletić

(Serbia)

(*)�H=2
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F1173

C+
Slobodan�Šaletić

(Serbia)

H=2�2�Sols

F1174

C+
Slobodan�Šaletić

(Serbia)

H=2.5
b)�bPc2→d2�H=3

F1175

C+
Slobodan�Šaletić

(Serbia)

H=2.5�2�Sols

F1176

C+
Slobodan�Šaletić

(Serbia)

H=3
Duplex

F1177

C+
Slobodan�Šaletić

(Serbia)

H=3
b)�bKc3

F1178

C+

Stevan� ulinac�†

(Serbia)

H=3�2�Sols

F1179

C+

Mike�Prcic

(USA)

H=4

F1180

C+
Chris�Feather

(UK)

SH#8
b)�wPc5→g5
Take&Make
Equipollent�Circe

F1181

C+
Klaus�Wenda

(Austria)

SS#9
Equihopper�b2,�d1
Rook-Hopper�g5�e8�g6
Symmetry�AntiCirce
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Fairy 

Fairy Editor
   Vlaicu Crisan (Romania)
Judge 2021
　James Quah (Singapore)

　Happy New Year to all Problem Paradise 
readers! We start 2021 in force with 
27 originals waiting to be solved and 
commented. Welcome to our judge – 
James Quah from Singapore – and two 
new contributors: Ken Kousaka, Jorge 
Kapros and Mike Prcic. Dear composers, 
please help me keep the momentum by 
sending your original contributions to our 
beloved fairy column.
　We start with two direct moves sent 
by two of our new contributors. The 
direct part in F1155 might be easy, but 
finding the answer to the retro question 
requires some attention. In F1156 you 
must find the correct hurdle for wGf4 in 
order to deliver mate. The Waran is the 
combination of Rook and Nightrider. In 
order to solve F1157, you must see that 
with the Waran at e4 it is possible to 
play 1.Qf1+ Rxf1#, but not immediately: 
1.Qf1+? Rxf1+ 2.WAg1+!
　After this warming up, let’ s go to the 
helpmates in 2 moves. Ken continues his 
streak of originals with 3 Wenigsteiner 
and one miniature, each of them with a 
fairy condition and Invisibles. You have 
to think out-of-the-box in order to be 
able to solve them and reveal the identity 
of the Invisibles, but your efforts will 
be eventually well rewarded once you 
discover the solutions. Bonus question: 
can you guess why the author decided to 
use Nanna instead of Annan in F1161? 
Out last H#2 was sent again by Slobodan 
– what can you say about the mating 
positions?

　In F1163, the fairy condition is used by 
both Black and White. The distinguished 
past president of WFCC is back again 
in our pages with four similar looking 
problems, which will be published one by 
one in 2021, in order to “give solvers more 
hard work” . The author of F1178, Stevan 
Đulinac (30-11-1928 – 29-09-2007) was a 
maths teacher and published an anthology 
of 113 own problems published between 
1954 and 1993. Torsten’ s F1165 is a real 
gem – no spoilers this time!
　We have two difficult helpselfmates. In 
both solutions of F1166, the mate will 
be given by a pawn. There are four fairy 
conditions in the Wenigsteiner F1167 
and the first 1.5 moves are forced. A 
black pawn will arrive on the 8th rank 
and will play a triple step, where it will be 
immediately captured by a white pawn. In 
the final position, you should have a black 
King on a8 and a white King on a6.
　Tired af ter these too chal lenging 
problems? The next helpstalemates will 
provide some relief. Most of them have 
entertaining value and won’ t be too 
taxing. Do you feel inspired by them? 
Do you think you can show any of these 
themes in more economic or different 
settings? The last one, F1179, comes 
from the general editor of StrateGems and 
is another gem.
　Pour la bonne bouche, we conclude 
this very fine set of originals with two 
ser ia l  problems, both coming from 
reputed masters. The last Wenigsteiner 
in this issue is F1180, in which both 
twins start with the same “Take” move, 
followed by a different “Make” part! In 
F1181, White's main plan is to play 1.Ke4 
2.EQ:b6[>EQg3]+ but this plan fails due 
to three obstacles: 2... RHg4!, 2... Qg4! 
and the existence of the flights d4 and e5 
after 2...Kf3. An appropriate preparatory 
plan is therefore needed in order to 
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eliminate all these obstacles.
　As usually, dear solvers please don’ t 
forget to submit your comments which 
make our column so enjoyable to read. 
Good luck and inspiration!

Issue 91 (F1116-1127)

a) #2 Regency. 
b) bPa3 → nPa3, #4 Regency 
c) the same position as a), HS+2 2 
sols, Regency & Messigny

A: 1.Kb3? (A) blocus but 1...a2!
1 .Sd2=rS!  (B)  [2 .Kb1#]1 . . .a3=rP 
2.Kb3#1...a2 2.rSb3#1...Ka2 2.Kb1#
B: 1.Sd2=rS? (B) [2.Kb1#] but 1...Ka2!
1.Kb3! (A) [2.Sd2=rS a2 3.rSc4 ~ 
4.Kb2#]1...a2 2.Kc2 Kxa2 3.Sd2=rS 
Ka1(Kb3) 
4.Kb1(Kb3)#
C: 1.Sd2=rS a2 2.rSb3+ Kc2 ↔ Ka1+
1.Ka1 ↔ Kc2 a3=rP 2.Sb1+ Kxb1+

Tachioka: Complex despite only 4 pieces.
Sunouchi: I am getting used to Regency 
pleasantly.
Crisan: Regency was invented during the 
French meeting from Messigny 2004. 
F1116 is actually the second published 
problem featuring this almost forgotten 
fairy condition. Happy to see our readers 
were able to solve it!

1.Gf7! Kh8 2.Gh7 Kg8 3.Ge7 Kh8! (3...Kf8 
4.Kf6#) 4.Gg7 Kg8 5.Kg6#

Nakajima: At first, I thought a line 1.Gfh7 
Kf8 2.Ghf7 is also solution, but wGg6 can't 
jump, so bK can escape 2...Ke8.
Tachioka: Gs form a line.
Sunouchi: K pushes G’ s back to score a 
scrum try.
Crisan: Finding why the order of white 
moves is unique is an important solving 
skill. I think it is for the first time when a 
chess composition is compared to rugby – 
but surely very appropriate in this context!

a) 1.Bd1 Sxc2-d4 2.Kxd4-c2 Rxa5-c5#
b) 1.Se1 Rxa5-d5 2.Kxd5-a5 Bxc1-d2#
c) 1.Bf3 Bxc1-e3 2.Kxe3-c1 Sxf3-e2#

F1116

C+

Vlaicu�Crisan

Eric�Huber

(Romania)

See�Text!

F1117

C+
Stephan�Dietrich

(Germany)

#5
Grasshoppers�f5�g6�h5
Annan

F1118

C+

Pierre�Tritten

(France)

H#2

b)�bPb2→a4�c)�bPd3→f4

Take&Make
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Author: Cyclic interchange of function 
between white officers (Sacrifice for black 
King by invisible capture / Specific mate / 
Anticipatory guard). Black King mated on 
the initial square of captured black piece. 
Only white thematic pieces on the board.
Tachioka: Switchback in a move.
Sunouchi: Fantastic teleporters make cycle 
Zilahi.
Crisan: The cyclic exchange using invisible 
captures – a theme inspired from WCCT 
10. Although the cyclic compositions 
weren’ t particularly appreciated in that 
contest, it is still worth exploring the 
theme.

The last black move could only be g7-g5+.
1...Rf5xg6 e.p.! (the rook plays like Pc4) 
2.Bh1-f1 Rg6-h4 3.0-0-0 a5-a8=Q#

Authors: Valladao task.
Tachioka: Making the most of the rule.
Sunouchi: Eccentric Valladao with sense of 
comedy.
Crisan: Except black castling, all the 
moves and the mate use Point Reflection 
specif icity. A typical humorous fairy 
rendering from the retro specialist duo!

A: 1.Ke7 Kb5 2.Kd8 Kc6 3.Qe7 Ra8#
B: 1.Kg7 f6+ 2.Kh8 Rxg5 3.Qg7 Rxg7=

Tachioka: Using the edge and the corner.
Sunouchi: Opposite royal-seats divide 
death and life.
Crisan: Light and enjoyable – a didactic 
presentation of Argentin twins, featuring a 
stipulation change.

A: 1.a5 Bxg7 2.a4 Bd4 3.a5 Rb6#
B: 1.g6 Rxg6 2.g4 Rxg4 3.Ka5 Rb4=

Tachioka: Ps step in order.
Sunouchi: Pawns step slowly against 
racing cars.
Crisan: One of the most successful 
problems from the lot – 5 solvers! The 
solutions are unified by the similar play of 

F1119

Igor�Vereshchagin
Andrey�Frolkin

(Russia,�Ukraine)

H#2.5
Point�Reflection

F1120

C+
Eligiusz�Zimmer

(Poland)

H#3
b)�H=3

F1121

C+
Eligiusz�Zimmer

(Poland)

H#3
b)�H=3
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black pawns.

a) 1.Kc2 Bf5+ 2.Kb2 Bb1 3.Ka1 Bg7#
b) 1.Kc7 Bf4+ 2.Kb7 Bb8 3.Ka8 Bg2#
c) 1.Kg6 Be6 2.Kh7 Bg8+ 3.Kh8 Bg7#
d) 1.Kg3 Be3 2.Kh2 Bg1+ 3.Kh1 Bg2#

Tachioka: Bs are very strong in Antipodean 
Circe.
Sunouchi: Religious K can’ t capture noble 
bishops.
Crisan: Mates in the four corners with 
self-protected Bishops in miniature. Can 
anyone show it even more economically?

1.Rd4 Rxg5 2.Ke5 Kf3=
1.Re5 Qd4+ 2.Se4+ Ke2=

Tachioka: Two pins.
Sunouchi: Lock blacks in the central park 
with pins.
C r i s an :  Ano the r  so l ve r  appea l i ng 
c ompos i t i o n :  5  c o r r e c t  a n swe r s . 
Congratulat ions for gett ing i t  r ight 
(composer y compris)!

Neutral Pawns c7, h2

1.h1=nR+ nRc1 2.nRxc7 b8=B 3.nRg7 
Be5=
1.h1=nB c8=nS 2.nBd5 bxc8=Q+ 3.nBg8 
Qf8=

Author: AUW + B promotion. Model 
stalemates, pin stalemates.
Tachioka: Ingenious promotion.
Sunouchi: h2nP acts well at the sacrifice of 
c7nP.
Crisan: Surprisingly enough, this might 
be the first example of help stalemate 
with 2 neutral pieces without fairy pieces 
and/or fairy conditions ending with pin 
stalemates. 

F1122

C+
Eligiusz�Zimmer

(Poland)

H#3
b/c/d)�bK→d8/h5/h4
Antipodean�Circe

F1123

C+

Sébastien�Luce
(France)

After�S.�Šaletić

H=2�2�Sols

F1124

C+

Eric�Huber

(Romania)

H=3�2�Sols
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1.Rg6 Kd4 2.Rd6+ Nxd6#
1.Rg5 Kd3 2.Rd5+ Nxd5#

Tachioka: The hint was helpful. A neat 
chameleon echo.
Sunouchi: Nightrider is awful in the 
neighborhood.
Crisan: I simply love this problem, in 
spite of the so-called “internal duals” . 
Make&Take  a l l ows  ve r y  e conomic 
mating positions even in the middle of 
the board. For more problems using 
this fascinating fairy condition, please 
have a look at feenschach 70 JT award: 
http://feenschach.de/downloads/f70-TT-
Preisbericht.pdf

1...nRe4 2.Kb5 Kd5 3.Re6 Kc5 4.nRe5+ 
Kc4#
1...nRf5 2.Rg6 nRg5 3.Rh6 nRh5 4.Kd5+ 
Ke4#

Sunouchi: nR covers both Ks like as 
penetration.
Crisan: Only Seiichiro managed to solve 
it – congratulations! The King’ s contact 
allows Black to fire the strange royal 
battery using the neutral Rook as a rear 
piece.

1.Ra3 Bc3 2.Kf5 Ke3 3.Kg6 Kd4 4.Kg7 
Ba15.Qb2+ Kd5 6.Kh8 Ke6 7.Re3+ Kf7 
8.Qg7+ Bxg7#

Author: Critical moves by wR and by bB 
with switchbacks of of both wR and bB 
(after a linear round trip), clearance of bB 
for wQ.
Tachioka: Ks’ routes are finely limited.
Crisan: Only Hajime managed to solve it 
– congratulations! Happy to see Torsten 
getting recently interested of the boundless 
possibilities offered by HS genre! Hope to 
see many more compositions.

Continued on p.43

F1125

C+
Stephan�Dietrich

(Germany)

HS#2�2�Sols
Nightrider�f2
Make&Take

F1126

C+
Stephan�Dietrich

(Germany)

HS#3.5�2�Sols
Köko
Neutral�Rf4�Sc2

F1127

C+
Torsten�Linß

(Germany)

HS#8
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その後黒が駒を取ってダブルチェックした局
面を作ります。全体的に難しめですが、ぜひ
挑戦してみてください。

Issue 91 (R293-300)

-1. Ke1xQd1(Ke1)
-1...Qa4-d1+ -2. Kd5xBe5(Ke1) & 1. 
Rf1xSb1(Rh1)+ Bxf6(Bf8)#
- 1 . . . Q b 3 - d 1 +  - 2 .  R c 1 - c 7  &  1 . 
RxSb1(Rh1)+ Qb1#
- 1 . . . Q c 2 - d 1 +  - 2 .  R b 7 - c 7  &  1 . 
RxSb1(Rh1)+ Qb1#

Retro 

Retro Editor
　Naoki Matsuzaki（松崎直樹）
Judge 2021-2022
　To be announced

☆ 今 回 は PG1 作 と Retractor 2 作 で す。
R309 は、駒を加えてトリプルチェックで詰
んだ局面を作り、初形からの手順を求めてく
ださい。Anti Take & Make は、取られた駒(K
を除く ) は同時にその場所から駒取りでない
手を指さなければならないという�ルールで、
取られた駒に合法手がないような駒取りは禁
止です。点鏡ルールにより別の駒の動きに
なった P を動かしてディスカヴァードチェッ
クし、元の動きに戻った駒と合わせてトリプ
ルにします。白は最後を除き同じ駒を続けて
動かします。R310 は、隣り合った K 同士の
クロスチェックを戻してから別のチェックで
詰まします。R311 は、Klan タイプなので
白駒を発生させたいのですが、それには再生
位置にある黒駒が必要です。フェアリー駒の
再生位置は同じ筋の同色 P が成る位置なの
で、1 段目に黒フェアリー駒を発生させます。

R309

C+
Pierre�Tritten

(France)

Proof�Game�3.5
Mate�by�Triple�Check
Add�Pieces
Anti�Take�&�Make
Point�Reflection

R310 Andreas�Thoma
(Germany)

-4�&�#1
Proca�Retractor
AntiCirce�Cheylan

R311 Andreas�Thoma
(Germany)

-8�&�#1
Klan�Retractor
AntiCirce
BishopHopper�a7
RookHopper�e3

R293 Andreas�Thoma
(Germany)

-2�&�S#1
Proca�Retractor
AntiCirce�Cheylan

93R.indd   2593R.indd   25 2021/03/10   15:022021/03/10   15:02



26

のだが、B, S, P はチェックとならず K に逃
げられるので R か Q となる。駒取りの場所
は黒駒を c6-d7 に戻されたり Rg4 や Qh4
とされたりしないように Rf5 とする。

則内：Finally wK came face to face with 
refusing bK.
太刀岡：候補手が多い中で R に限定される
のは面白い。

-1. Bc1xRd2(Bc1) Re2-d2+ 
-2. Bc1xRd2(Bc1) Ra2-d2+ 
-3. Bc1xRd2(Bc1) Rb2-d2+ 
-4. Bc1xRd2(Bc1) Rc2-d2+ 
-5. Bc1xRd2(Bc1) Ba8-g2+ 
-6. d7-d8=S & 1 Be4+ Ke1#

　bR を連続して発生させて飽和させ、再生
位置の a8 を空けてチェックした形にする。
bK が wK に利くようにすると同時に、他の
白駒を取って逃げられない形にするという、
一見矛盾した要求を満たすために wPd7 を
使う。最後は wQe3 が e8 に利かないように
Be4 とする。

　最終的に wSf6 の再生位置の b1 を空け
てチェックし、その応手で白が詰む形にす
る。初手 bQ を発生させる。Qb3, c2 とさ
れたときは R で S を取れば同じように詰む
が、Qa4 とされたときは b1 に黒駒が利か
ないので同じ方法が使えない。wK を d5 に
戻すことで、bB に wS を取らせて詰む手順
が生じる。なお、-2. Kb2xRb3(Ke1) & 1. 
Kxb1(Ke1)+ Rb1+? は 2. Rc1で詰まない。

則 内：Hard to imagine g5R mates with 
reborn men.
太刀岡：ヒントでほとんど答えを言っている
ようなものだが、ルールの理解に役立った。

-1. Bb5-d3 (threat Be8-b5 & 1. Kg3#) 
g3xPf2(Pf7)! (g3xXf2? -2. X ∼ f2 Kh2/h4 
-3. Be8-b5 & 1. Kg2/g4#) 
-2. e4xRf5(Pf2) R~-f5+ 
-3. Kf2-f3 g4-g3+ 
-4. Be8-b5 & 1. Kg3#

　e8 が塞がれば K で詰む形なので、初手は
Bb5 とする 。黒は bPf7 での駒取りを戻す
しかなく、Kg3 とさせないために bP を g3
に戻す。取られた白駒が P 以外では早く詰
むので P とする。続いて白も駒取りを戻す

R294 Andreas�Thoma
(Germany)

-4�&�#1
Proca�Retractor
AntiCirce�Cheylan

R295 Andreas�Thoma
(Germany)

-6�&�S#1
Proca�Retractor
AntiCirce�Cheylan

93R.indd   2693R.indd   26 2021/03/10   15:022021/03/10   15:02



27

-1. Ke1xQf1(Ke1) Qf3-f1+ 
-2. Ke2xPf2(Ke1) Qa8-f3+ 
-3. Ke1-e2 f3-f2+ 
-4. Ke2xRe3(Ke1) Re7-e3+ 
-5. Ke1-e2 Rf7/g7/h7-e7+ 
-6. Ke2xBf2(Ke1) Re7-f7/g7/h7+ 
-7. Ke1-e2 Be3-f2+ 
-8. Kd8xSe8 & 1. Kc7+ Ka7#
(1. Kc8+? Ka7+ 2. d8=~!)

　まず Q と R にダブルチェックされた局面
にして bQ を a8 に戻す。白が b6 に逃げら
れなければ、Kd8xSd7 以下の手順が成立す
る。単に bB にチェックされた局面にするの
では、先に Bb6 と戻されてしまう。R と B
にダブルチェックされた局面を作ることで、
戻る場所が限定される。最終的に全種の駒が
発生する。

Authors: Checkmate by the battery S/K, 
pure mate, pinned Pawn d7, uncaptured 
QPRBS.
If d3=wP, then: -1. Kf2xSf3(Ke1) Rd1-d2 
-2. Ke1-f2 Rd2-d1+ -3. Ke1xRe2(Ke1) 
Rf2-e2 -4. Kg1xQh2(Ke1) & 1. d7-
d8=Q+ K~/Rd1# (pacemaker)
☆ pacemaker は Retractor 用の機械検討
プログラムです。

-1. Ke3xPf4(Ke1) Se7-f5+ 
-2. Kd4-e3 Q ∼ -g7+ 
-3. Sd8-f7 & 1. Bg7#

　bK が e7 に逃げられないようにするため、
まず S と P のダブルチェックを戻させる。
次に wB が動けるように bQ を退かす。最後
に Sd8 と戻して bQ の再生位置を塞いでか
ら wB でチェックすれば、黒は取ることも
wB の再生位置を塞ぐこともできず詰みとな
る。

太刀岡：Q がどう動いても c1 にたどり着か
ないような配置がうまい。

R296 Andreas�Thoma
(Germany)

-3�&�#1
Proca�Retractor
AntiCirce�Cheylan

R297

Paul�Rãican
Bojan�Bašić

(Romania,�Serbia)

-8�&�S#1
Proca�Retractor
AntiCirce�Calvet

R298

Paul�Rãican
Andreas�Thoma

(Romania,�Germany)

-15�&�#1
Proca�Retractor
AntiCirce�Cheylan
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-1. Ke1xPf2 f3-f2+ 
-2. Ke1xRf1 Rf2-f1+ 
-3. Ka3xPb4 Sa7-b5+ 
-4. Kb2-a3 Rf1-f2+ 
-5. Kc3-b2 b5-b4+ 
-6. Kd2-c3 e4-e3+ 
-7. Ke1-d2 Rf2-f1+ 
-8. Kd2xSd1 Rf1-f2+ 
-9. Ke1-d2 Rf2-f1+ 
-10. Ke3xBf4 Bb8-f4+ 
-11. Kd2-e3 Rf1-f2+ 
-12. Ke1-d2 Rf2-f1+ 
-13. Kd7xBe8 Sc8-a7+ 
-14. Kd6-d7 Kf8-f7+ 
-15. Ke6-d6 & 1.Kf7#

　白駒の発生する余地はなく、wK だけで詰
ますために、bK を 8 段目に下げる必要があ
る。まず P と R を逆算して wK が e1 に戻れ
るようにしてから、P と S のダブルチェッ
クで bSa7 を、B と S のダブルチェックで
bBb8 を戻させる。この B が動かずにチェッ
クした局面にし、再生位置の f8 に bK を戻
させる。なお、-5. Kc1-b2? は f2-f1=R+ 
で続かない。不詰作だった R207(72 号 , 
2015 年 ) の修正版。

Author(Paul): The original problem with 
3 units has a forward defence Bb8-f4# 
after the move 13. Andreas Thoma 
added a black Pawn e3.

1. b3 Sh6 2. Ba3 Rg8 3. Qc1 Rf6 4. Sc3 
Bh8 5. Rb2 Rg8 6. Qa1 Rf8 7. Bb1 Sg8 8. 
Sd1

　bB と bR の位置が入れ替わっている。P
を動かして戻す余裕はないので、bR を S の
動きにして跳び越えさせ、bB を R の動き
にして横に動かす。wB が wBc1-a3-b1 と
2 手 で 動 け る よ う、bSg8-h6-g8 と す る。
Turton とは、1 つ目の線駒が動いてから、2
つ目の線駒が同一線上を逆向きに動くという
テーマである。

則内：Everyone can jump over pawn as 
reflection of S.
太刀岡：点鏡を使えば容易に敵陣に干渉でき
るので可能性を感じる。本作はほぼ入れ替わ
りに関与する駒しか動かないので考えやす
い。
Author: Interchange of squares between 
black Rook and black Bishop, Black 
Turton

R299

C+

Pierre�Tritten

(France)

Proof�Game�7.5

Point�Reflection
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　『各文字に駒種を対応させ、更に色付けも
して、合法な局面を作れ。（尚、盤面の回転
はない）』という問題。取られた駒の数や枡
目の色等の情報を元に推理を進めていく。
　A が Pawn だとすると、g-h 筋と d-e 筋
でそれぞれ 2 回ずつ駒取りがあったことに
なるが、これは取られた駒が 3 つであるこ
とに矛盾する。したがって A は Pawn 以外
の駒である。
　初形で隣り合う 2 筋にある 4 つの Pawn 
に着目する。P を 1 つ取って残り 3 つが全
て成るとき、1 枚の駒取りで 3 枚の成駒が発
生する。このとき下記 (a) 〜 (c) の三つの事
実が成り立つ。
(a) 成駒が生じた隣り合う 2 筋には P が残ら
ない
(b) 3 枚の P が成る枡目の色は全て等しい

(c) 白 ( 又は黒 ) が発生させることのできる
成駒の最大値は 2 枚
　このような組が 3 つある。Pawn は 3 つ
が取られ、9 つが A に成り、4 つが盤上に残っ
ている。(a) から C が Pawn と判明し、す
れ違っていないことから色も確定する。
　白枡 (light square) と黒枡 (dark square)
の Bishop の数について、(b) が成り立つの
で 3 で割った余りが (2, 2) となる。各枡の
駒の数は A が (9, 4)、B が (2, 2)、D が (3, 
1) なので、B が Bishop である。
　g1, g3, h2 の 駒 に 着 目 す る と、h2 の 
Bishop が直前に動いていないことから、
E が King で F が Queen であることが分
かる。a4, a6, b5 の駒からは K の色が判
明する。b4, b5, f4 の駒から A が Knight 
で D が Rook だと分かる。(c) より、同色 
Knight の数は最大 8 枚となる。最終手は
bPa7-a6+ であり、他の駒でチェックがか
かっていないことから、残りの駒の色も確定
する。

則内：理詰めで解ける (excellent logic)　の
かな？ (not easy for me)。
太刀岡：A がポーンでないことに興奮した。
黒升に利かす S の位置は全て白升になるこ
とをうまく利用している。
作者：所謂 Rebus をやってみた。橋本氏に
見て頂いたところ「もう少し論理に肉付けが
欲しい」と言われたが、普通の解答者にはこ
れ位で十分ではないだろうかと思っている。
例によって Frolkin と Kornilov が大昔に開
発済みのネタを持ち出したが、プロパラの解
答者の中にこれを古いと言える方は殆どい
らっしゃらない筈（笑）
☆先行作品に興味のあるかたは、 Chess 
Problem Database Server (https://pdb.
dieschwalbe.de/) で K='Rebus' と検索し
てみてください。

R300 Ken�Kousaka

⾼坂 研

Associate�a�different

chess�unit�to�each�letter.

Colour�the�pieces.

正解図
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U295　KOBAYASH I Toshiki
　　　　　小林敏樹

馬
飛
金角 桂 玉

桂 銀
金

歩 飛

▲ なし　　
詰将棋５手
２解

U298  SATOH Ichiro
               佐藤一郎

玉

玉
▲ 金金桂桂歩
禁欲打歩協力詰 9 手
透明駒　0+5

U296　UEDA Yoshikazu 
上田吉一

玉
飛 角

玉

角

▲ 飛　　
協力自玉詰 8 手

U298  KOUSAKA Ken
               高坂　研

■
金 龍

金

玉

金
銀 桂

角 馬 歩
玉 ●

▲ なし
54 ■＝完全覆面駒、
19 ●＝ imitator
現在先手番であるとしてよい。

a) 完全覆面駒を確定し、局面
をほぐせ。
b) 1 手詰にせよ。

U297　UEDA Yoshikazu 
上田吉一玉

桂

歩 玉

▲ 角香　　
協力自玉詰８手

【禁欲】駒を取らない手を優先
して着手を選ぶ。

【打歩】打歩詰以外の詰手を禁
手とする。これは先後双方に再
帰的に適用される（完全打歩）。

【透明駒】位置も種類もわから
ない駒。

【Imitator】盤上で駒が動いた
とき、その駒の移動と相対的に
同じ移動をする。Imitator が
動く位置が盤外やすでに駒が置
いてある位置になるような手は
禁手となる。

【完全覆面駒】種類が判明して
おらず、また攻方か玉方かも判
明していない駒。
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Shogi

Shogi Editor
　AIBA Takehiro（會場健大）
Judge 2021-2023
　TACHIOKA Hajime（太刀岡甫）

☆最近このコーナーがなぜ U なのか初めて知
りました。もともと UEDA のコーナーだった
のですね。本当に格式のあるコーナーの末席を
汚しているという状態ですが、おつきあいくだ
さい。
☆Ｕ 299 の「局面をほぐせ」、ですが、こうこ
うこういう逆算が可能だ、ということがわかっ
ていることがわかれば正解にしますので、だい
たいの解答で大丈夫です。

Issue 91 (U287-290)

U287　Proof Tachioka
              香 桂 銀 金 玉 金 銀 桂 香

飛
歩 歩 歩 歩

馬

歩 歩 歩
歩

歩 歩 歩

馬

歩 歩 歩 歩
飛

香 桂 金 玉 金 銀 桂 香
▲ 歩　▽銀歩歩　　
プルーフゲーム 10 手

78 銀、34 歩、79 角、77 角成、
68 角、78 馬、86 角、79 馬、
53 角成、57 馬迄 10 手。

☆プルーフゲームではどちらかの角（特に先手
の角）が活躍する手順が多いが、双方の角が大
きく動くのは珍しい。当然ながら動線がぶつ
かっているためで、すれ違うための一工夫が必
要だからだ。これをうまくコントロールしたの
が本作。79 → 68 → 86 のルートは多くの解答

者の盲点をついたようだ。
原岡：先手馬の動きに思い至らず苦戦
水野：53 の馬がどこから来たのか？最初は
88 → 44 → 53 かと思ったが、それだと後手の
角の進路を邪魔してしまうんですね
内田：初手の 78 銀が盲点で泥沼
星野：77 角成りを決め打ちすれば、待つ手は
78 銀〜 79 角しかないのだが、86 から回る手
が良い。
黒川：初手に意表をつかれた。
神在：すれ違う　角旋回が　スリリング
太刀岡：68 角自体は前例があるが、証拠隠滅
したのが狙い。
☆前例というのは、おそらく第４回詰四会フェ
アリー作品展（平成 20 年 4 月）の武紀之作条
件つきプルーフゲーム９手。玉が不動、という
条件がついていた。
 香 桂 銀 金 玉 金 銀 桂 香

飛
歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩

歩
歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩

角 銀 飛
香 桂

角

金 玉 金 銀 桂 香
▲ 銀　▽歩
プルーフゲーム 9 手

78 銀、34 歩、79 角、77 角生、
68 角、88 角生、77 角、79 角生、
88 角迄 9 手。

☆もちろん同様の出だしでもモチーフがぜんぜ
ん違うので、単純な比較をするものではないが、
78 銀の配置が残っていると角引きは見えやす
い。証拠隠滅、というのはそれを指しているも
のであろう。
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U288　Proof Tachioka  
                香 桂 銀 金 玉 金 銀 桂 香

馬

馬歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩
歩

歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩 歩
銀 飛
金 玉 金 銀 桂 香

▲ 歩　▽飛桂香歩　
プルーフゲーム 14 手

78 飛、34 歩、68 銀、77 角成、
79 飛、78 馬、22 角成、89 馬、
73 飛成、99 馬、82 龍、55 馬、
28 飛、82 馬迄 14 手。

☆最初にみせてもらったとき、とても 14 手で
はできなさそうに見えたが、79 飛！という手
順を見つけた時には驚いた。前作と並べてみ
ると、こちらは後手の角と先手飛車角の１対 2
のすれ違いになっているともいえるか。
原岡：82 飛を何で取るか。歩だと手数超過、
桂は 85/65、　角は王手がかかる、　で飛車と
分かって解決。
黒川：U287 とツインっぽい感じもあるか。
星野：７９飛と待つ方が早くなれるという不思
議な感じ。
太刀岡：狙いは 79 飛ぐらいしかないが、まと
め方に苦労した。

U289　KOUSAKA Ken  
             高坂　研

銀

玉

玉飛

▲ 角香　　
協力自玉詰 6 手
透明駒　0+1
b) 34 飛→ 54

a)19 香、21 玉、11 香成、Ix11、
12 角、Ix12 迄 6 手。
b)99 角、21 玉、11 角成、Ix11、
22 香、Ix22 迄６手。

太刀岡：単体でも派手な手順と完璧な対比。お
見事。
☆透明駒のツインのなかでも屈指の傑作となる
べき作だったが、残念ながら余詰あり後述。
☆狙いは２つの解における縦と斜めの最遠打成
り捨て。a) では 19 香遠打の効果によって 11
の成香を取った駒が角か馬しかありえないこと
になり、それが 12 の駒を取れることから馬に
絞れて詰め上がる。
☆ b) では 99 角の効果により 11 角成を取り返
せる駒は飛車か竜だけ。そのうち 22 に動ける
駒は龍だけで、これで詰み。
黒川：表現がシンプルでわかりやすい。仮に
21 銀がないと 66 角、55 角、同角、44 飛打、
12 香、同 X といった余詰があるか。
☆何度か余詰修正を経ており、かなり細心の注
意が施された配置になっていたが…。
駒井：余詰が成立していると思います。
(A)16( 以遠 ) 香、15 角合、12 銀、同 ( 飛・龍 )、
33 角 [ 後手 12( ＝飛 )]、同飛まで６手。
☆好事魔多し。個人的には不完全でも記憶に残
る作品と思うが、もちろん作者は修正したいこ
とだろう。
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☆なお、b) で 17 香、Ix17、66 角、55 角合、
12 銀、同飛成という解答があったが、17 の
駒を取った I はまだ飛車かどうかわからないの
で、12 飛成とはできない。

U290  UEDA Yoshikazu
               上田吉一

G
Nr Nr

玉

Lo
玉

▲ なし ▽ Nr+ 残り全部
協力自玉詰 6 手（2 解）
Nr ＝ Nightrider
G ＝ Grasshopper
Lo ＝ Locust

99Nr、78 飛合、57Nr、36 角合、
47G、18 飛成迄６手。
91Nr、72 角合、53Nr、34Nr 合、
44G、18 角成迄６手。

☆２解とも Nr で２つの合駒を発生させ、ひと
つを支え駒にしてもうひとつを走らせるという
同じ構成。上下の最遠への移動でも対比になっ
ていて、2 解として完璧な表現だ。秀作。
太刀岡：Nr の利きが見えにくく難しかったが、
解けてみれば明快なシフマン。
星野：Nr の利きをダブらせるのはすぐわかる
が、その後のＧと Lo の働きが楽しい。

E コース
Continued from p. 5

1.Rb4 Sd7 2.Rb8+ Sxb8 3.Bb5+ Sd7 
4.Rxd7 Rf5 5.h8=S!! Qxh8 6.Rxe7+ Kxe7 
7.Bxg7+ Kf7 8.Bxh8 Be7 9.Bc4+ Ke8 
10.Qb1 Bd6 11.Bd4!! g1=Q 12.Qxg1 cxd4 
13.Qg2 Rxa7 14.Qc6+ Ke7 15.Qe4+ Re5 
16.Qh7+ Win

☆初手は見つけにくかったかも知れませんが、
Rb8+ と Bb5+ を見せた 1.Rb4! が正解です。
1...cxd4 2.Rb8+ Kd7 3.Rb7+ Ke6 4.Bxd4+
は白勝ちなので、黒は 1...Sd7 と受け、白は連
続チェックで 2.Rb8+ Sxb8 3.Bb5+ Sd7 と
してから 4.Rxd7 と取ります。
☆黒は 4...Rf5 と逃げ道を空けますが、
5.h8=S! の軽手で黒Ｑを移動させてから、
6.Rxe7+ Kxe7 7.Bxg7+ Kf7 8.Bxh8 とＱを
取り切ります。
☆ 8...Be7 (8...Bd6 9.Bc4+ Kf8 10.Qe3 
Rf1+ 11.Kb2 g1=Q 12.Qh6+) 9.Bc4+ 
Ke8 10.Qb1 Bd6 (10...Rxa7 11.Bb5+ Kd8 
12.Qd3+ Kc7 13.Qd7+ Kb8 14.Qe8+ Kc7 
15.Qc6+ Kd8 16.Qxg2) の局面で、11.Bd4!!
が絶妙手。
☆以下も 11...g1=Q 12.Qxg1 cxd4 13.Qg2 
Rxa7 と易しくない手順が続きますが、
14.Qc6+ Ke7 15.Qe4+ Re5 16.Qh7+ と串
刺しにして、ようやく収束します。
[ ○ 0 △ 0 × 4]

E151 Peter�Krug
(Austria)

Win
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リレー・エッセイ　私のお気に入り（第５回）

外国を旅する

　　　　　　　　　　　　　　　小畑　勉
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Definitions
＜一般的通則＞
#：最終目的がメイトであることを表示する。
=：最終目的がステイルメイトであることを
表示する。
v：紛れ (try) を表す。個数は、テーマとな
る紛れの数を表す。
＊：Set Play を表す。オーソドックスやセ
ルフメイトの場合は黒から指し始め、ヘルプ
メイトの場合は白から指し始める。作意手数
から 0.5 手を引いた手数になる。
sols：solutions すなわち「解」のこと。指
定された数だけ解があり、これは余詰ではな
く、作意設定のうちに入っている。
b) c) ...：問題図を a) とし、指定のように
配置を変えた図を b) c) ... として、いずれ
も a) と同じ条件で解くこと。
◆盤上にフェアリー駒がある場合、P はその
フェアリー駒にも成れる。
◆キャスリング可能な位置にある K と R は、
それが不可能であるという証明ができないか
ぎりキャスリング可能とみなされる。逆にア
ンパッサン可能な位置にある P は、直前の
手が取られる P が動いたものと証明ができ
ない限りアンパッサン不可能とする。

＜問題設定＞
Direct（記号無し）：#n では、白から指し
始め、n 手で黒をメイトにする手順を求める。
黒はそれに抵抗する。
Duplex：H#n(=n) において黒から指し始
めて黒をメイトにする手順と、白から指し始
めて白をメイトにする手順の双方を求めるも
の。
Help (H)：H#n では、黒が白に協力し、n
手で黒をメイトにするような手順を求める。
通常黒から指し始める。白から指し始める場
合は、0.5 手分を引いた形で表記する。
Helpself (HS)：HS#n で は、 ヘ ル プ で

(n-1) 手指して、そこから S#1 になるよう
な手順を求める。通常白から指し始める。
Klan Retractor：逆算の際、駒の起点をそ
の駒の持ち主が決定し、駒取りの有無と種類
は白が決定する。黒は抵抗する。
Proca-Retractor -n&#1：白から戻し始
めて、ｎ手以内で、白が黒を１手でメイトに
できるような局面を作るのが目的。黒は抵抗
する。なお、黒にも白と同様、逆算してから
1 手詰にする権利がある。これを Forward 
Defense という。
Proof Game (PG)：実戦初形から始めて、
指定された手数で問題図に至るような手順を
求める。
Self (S)：S#n では、白から指し始め、白
が自分を n 手でメイトにさせるよう黒に強
制する手順を求める。
Series-help (SH)：黒が連続して指定され
た手数を指し、それから白が１手でメイトな
どの目的を達成できるような手順を求める。
黒は最終手を除いて、白にチェックをかけて
はならない。
Series-self (SS)：白が連続して指定され
た手数を指し、それから黒が１手で白をメイ
ト（あるいはステイルメイト）にするよう強
制される手順を求める。白は最終手を除いて、
黒にチェックをかけてはならない。

＜フェアリールール＞	
Alphabetical Chess（ABC）: 盤 面 の 枡
目に a1, a2, … a8, b1, b2,… h8 という
order が付いているとしたとき、すべての着
手は、この order でいちばん a1 の近くにあ
る枡目の自駒を動かさなくてはならない。
Annan Chess：俗に言う「安南」ルール。
縦の筋に同じ色の駒が重なっているとき、上
の駒は下の駒の働きになる。ただし、１段目
にＰが移動するのは禁手。３段目の駒がＰの
働きをすることによるダブルステップはでき
ない。３段目の駒がＰの働きをすることによ
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るアンパサンは可。
AntiCirce：駒を取るとき、取る駒（K を含
む）は初形位置に戻り、取られた駒は盤上か
ら消える。取る駒の初形位置が何らかの駒（取
る駒も含む）によって占領されているときは、
駒が取れない。細則は Circe に準じる。
AntiCirce Calvet：取る駒がその初形位置
に着地するような取りも許す Anticirce。
AntiCirce Cheylan： 取 る 駒 が そ の 原 形
位置に着地するような取りは禁手とした
Anticirce。
AntipodeanCirce：取られた駒は取られた
位置から（±４、±４）の地点に復活する。
８段目に発生した P は任意の駒に成れ、そ
の選択は取りを行った側が決められる。１段
目に発生した P は動けない。
AntiTake&Make：駒を取ったとき、取ら
れた駒は同時にそこから移動する手を指さな
ければならない。その移動は、取られた駒の
動き。 
Circe：K 以外の取られた駒は初形位置に再
生する。R および S の初形位置は取られた
場所の色によって決まる。P の初形位置は取
られた筋の２段目。フェアリー駒の初形位置
は取られた筋の８段目。取られた駒の初形位
置が何らかの駒によって占領されているとき
はその駒は通常通り盤上から消える。初形位
置に戻った R はキャスリング可能。初形位
置に戻った P は２歩進むことが可能。
Circe Clone：取られた駒は、可能なら取っ
た駒の種類にいったん化けてから再生する。
Einstein Chess：K 以外の駒は、駒を取る
と、その駒は P → S → B → R → Q の順で
種類が１ランク上がる（Q はそのまま）。逆
に、駒を取らないで移動すると、その駒は
Q → R → B → S → P の順で種類が１ラン
ク下がる（Ｐはそのまま）。P は８段目に到
達しても成れない。１段目に発生したＰは
double step および triple step ができ、そ
のとき５、６段目にいる敵のＰはそれをアン

パサンで取ることができる。
EquipollentsCirce：取られた駒は、取ら
れた位置から取った駒の取りの動きのベクト
ルだけずれた地点に復活する。最上段に復活
した P は成り駒として復活する。
Köko：着手は、そのまわりの８マスに何か
駒が存在するような地点にのみ有効。チェッ
クにもこのルールは適用される。
Make&Take：駒を取るとき、その駒はまず
取られる駒の動き（取られる側から見た動き）
で移動して、その地点から駒を取る。
Platzwechselcirce (PWC)：駒を取ると
き、取られた駒は取る駒のいた位置に再生す
る。８段目に発生した P は任意の駒に成れ、
その選択は取りを行った側が決められる。１
段目に発生した P は動けない。
Point Reflection：盤の中央を中心にして
点対称の関係にあるマス目の駒どうしは、色
に関わらず、それぞれの性能が入れ替わる。
１段目にいる P はそれじたいでは動けない。
１段目の P と対称の位置にある駒も動けな
い。キャスリングとアンパサンは、通常の
KR および P のみが行える。
Regency：チェックがかかっていないとき、
Ｋの役割を同じ色または Neutral の駒に移
すことができる。
Republican Chess：このルールでは、Ｋ
は初形に配置されていない。着手した後で、
敵のＫを盤上に置き、その局面が合法的なメ
イトになっているならそのＫを置ける。（こ
れを type 1 として、さらに、そのメイトに
なっている局面から１手指して、相手の K
を盤上に置き、その K が合法的なメイトに
なっているなら、その K を置いてチェック
メイトにできる、としたものを type 2 と呼
ぶ。）
Symmetry AntiCirce： 取 っ た 駒 は、 盤
の中心から対称の位置に再生する。細則は
Circe に準じる。
Take&Make：駒を取ったとき、その駒は同
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時にそこから移動する手を指さなければなら
ない。その移動する手は、取られた駒の動き

（取られた側から見た動き）になる。P は１
段目に移動できない。

＜フェアリー駒＞
BishopHopper：B の筋の線上で、一つ駒
を跳び越して、その直後の地点に着地する駒。
着地地点に敵の駒があれば取れる。
Equihopper：任意の方向に駒を１枚飛び
越して、その線上で等距離の地点に着地する
駒。線上に余計な駒が挟まっている場合、跳
べないとした駒を単に Equihopper と呼び、
跳べるとした駒を Non-Stop Equihopper と
いう。
Grasshopper：Q の筋で、ある駒を１つ飛
び越したその直後の地点に着地する駒。そこ
に相手の駒があれば取れる。
Leaper：S の様な動きの駒の総称。(x,y)-
Leaper は駒の居る位置から縦横に (x,y) ま
たは (y,x) だけ離れた地点に着地する。間
に駒があっても飛越えられる。例えば S は
(1,2)-Leaper。
Leo: Chinese piece の一つ。 Ｑのように動
くが、駒を取るときはその線上で駒を一つ跳
び越してその先（直後でなくてもいい）にあ
る駒を取る。   
Neutral：白および黒のどちらからも動かせ
る駒。取ったり取られたりすることもでき
る。n の記号で表し、nQ という風に表記す
る。nP は成ると Neutral 駒に成る。ただし、
普通の P が Neutral 駒に成ることはできな
い。フェアリー駒が盤上に現れている場合は、
nP はその Neutral フェアリー駒に成れる。
Nightrider：(1,2)-Rider。
Rider：R や B など一定の方向にどこまで
も進めるが駒にぶつかるとその先には進め
ない駒の総称。(x,y)-Rider は進める方向
が (x,y)-Leaper の延長となる。例えば R は
(0,1)-Rider。

Rook-Hopper：Ｒの筋の線上で、一つ駒を
跳び越して、その直後の地点に着地する駒。
着地地点に敵の駒があれば取れる。
Waran：R+S。

F コース
Continued from p.24

　There was a fierce battle between two 
solvers: Sunouchi finished first with a 
total of 55, while Tachioka came second 
with 53. These are very impressive 
scores, considering the maximum 
possible was 60. And for the quality of 
their comments: simply brilliant. Many 
thanks to Nakajima, Uchida and Mizuno 
for their efforts – please keep on solving 
fairies and discovering our wonderful 
imaginative world! 
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第 91 号解答成績

　第 91 号の解答者は 19 名。成績は、１位が則内誠一郎で 181 点（77％）で、２位に太刀岡甫
さんが 164.5 点（70%）。お二人ともみごとな高得点を獲得しました。
　３位は中嶋正和さんが 101点（43%）で、100 点越えは立派な成績です。今後に期待大。
　以下、星野健司さん（92点）、黒川智記さん（83.5 点）、内田昭さん（81点）、駒井信久さん（80
点）、渡邉一雄さん（75点）と続きました。
　今号も、１題だけでも結構ですので、多数の解答をお待ちしています！

お知らせ & Book Sale

　これまで弊社で製作販売していた『この詰将棋がすごい！』等の詰将棋関係書は、すべて「つみ
き書店」(http://kazemidori.fool.jp/) に移管しましたので、ご購入はそちらでお願いいたします。
　プロブレム関係の書籍やグッズは、従来どおり、当方で販売しております。
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